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EINLEITUNG

Der Kurs Solid Edge Basis Teil | richtet sich an Konstrukteure, Ingenieure, technische Zeichner,

Designer und andere
Solid Edge arbeiten.

Voraussetzungen:

Kursziel:

Kursthemen

Modellieren

Zusammenbaukonzept

Zeichnungslayout

Dauer

Personen, die mit Solid Edge 3D-Modelle erstellen, in Zukunft mit

Microsoft Windows Grundkenntnisse
Erfahrungen mit dem Zeichnungswesen
CAD-Erfahrungen und EDV-Grundkenntnisse sind hilfreich.

Ziel des Trainings ist die Vermittlung der grundsatzlichen Vorgehensweise
des 3D-Modellierens von Bauteilen, des Zusammenbaus und der
normgerechten Zeichnungserstellung mit Beschriftung und Bemaf3ung.

Einblicke in erweiterte Moglichkeiten, die Solid Edge fur Ihre
Konstruktionsaufgaben zur Verfliigung stellt.

Grundlegendes zur Bedienung des Arbeitsplatzes.
Grundlagen zu Synchronous Technology und sequentieller Modellierung.
Grundlagen der Arbeit im integrierten Modus in Solid Edge.
Zeichenfunktionen fir die Profilerstellung und deren parametrische
Bestimmung.

Erstellung von  3D-Bauteilen, Modifikationen und  Relationen,
Formgebungselemente: Extrusion, Ausschnitt, Bohrung, Rippen, Nut,
Dinnwandvolumen, Rippe, Ubergangs- und geflihrte Auspragung, Helix
usw.

Teilestrukturen und deren logische Bezulge in Solid Edge, Arbeitsfluss und
Anderungen, physikalische Eigenschaften, Materialeigenschaften.

Assoziatives Zusammenstellen beliebiger Ansichten. Platzieren von
Schnitten, Einzelheiten, Sticklisten und Bemalung. Detaillierung mit
Anmerkungen und Beschriftung, Anderungen am Modell im Zusammenbau
und in der Zeichnung und deren gegenseitige Abhangigkeit.

Die Dauer wird von dem durchfihrenden Unternehmen je nach Umfang
und geplanten Inhalten individuell angepasst.
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KONVENTIONEN

Zu den in dieser Schulungsunterlage verwendeten Konventionen:

Fachbegriffe und Markennamen werden durch Kursivschrift hervorgehoben:
Windows 7 -Betriebssystem

Workstation

Befehle, Meldungen werden im Text in dieser Schriftart hervorgehoben.

Befehle, Dateinamen und Meldungen werden in Ubungssequenzen hervorgehoben.

&5 Wahlen Sie den Menipunkt T SNeu...

Benutzeraktionen, die im Zusammenhang mit den beschriebenen Ubungsbeispielen stehen,
werden in Kursivschrift dargestellt und eingerickt. Die erste Zeile von Ubungsteilen ist mit dem
abgebildeten Symbol gekennzeichnet.

25 Klicken Sie auf die Referenzebene, in der Sie das Profil erstellen wollen.

Weitere Zeilen sind formatiert wie oben, jedoch ohne das Symbol.

¢ Hinweise sind grof3 und fett geschrieben und weisen das voran
stehende Symbol auf.

Normalen Text lesen Sie hier gerade, und wie Tabellen aussehen und beschriftet sind, kénnen Sie
in den nachsten Zeilen sehen.

Symbol Funktion

(|—D Tabellen sehen wie in diesem Beispiel aus.
1
|

Tabelle 1-1 Tabellenbeispiel

Abbildung 1-1 Abbildungsbeschriftung

i Rechteck

Linienfarbe
Linienart
@ Linienbreite

“

11
3

&5 Ubungssequenzen kénnen auch in Tabellenform vorkommen. Die
Bilder sind dann nebenstehend abgebildet.

Abbildung 1-2 Bild zu Ubung
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1 ALLGEMEINES

Allgemeines

Allgemeine CAD-Grundlagen
Installation und Lizenzierung
Programmmodule und Zusatzanwendungen
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Abbildung 1-1 Themen der Einfuhrung

Bevor Sie mit der Arbeit in Solid Edge beginnen, werden in diesem Kapitel die wesentlichen
Grundlagen, die zum Bearbeiten der Aufgaben sowie zum Verstandnis des Programms notwendig
sind, erlautert.

Dabei handelt es sich um die folgenden Themen:

o Allgemeine CAD-Grundlagen
. Installation und Lizenzierung

. Programmmodule und Zusatzanwendungen

Allgemeine CAD-Grundlagen beinhaltet eine Einleitung zu CAD-Systemen sowie Informationen

zur Systemumgebung, Installation und den unterschiedlichen Programmen, die Bestandteil des
Programmpaketes Solid Edge sind.

Installation und Lizenzierung behandelt den Lieferumfang von Solid Edge, die Installation sowie

die von Siemens PLM Software fur Solid Edge angebotenen Module und die ergédnzenden
Lizenzen.
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1.1 ALLGEMEINE CAD-GRUNDLAGEN

Allgemeine CAD-Grundlagen

2D-Systeme

3D-Systeme

Unterscheidung der 3D-Systeme
Historienbasierte Modellierung
Direkte Modellierung

Solid Edge

Office Integration

© 2019

Abbildung 1-2 Allgemeine CAD-Grundlagen

1.1.1 Was I1sT CAD?

Mit CAD werden im allgemeinen Computerprogramme bezeichnet, die den Konstrukteur bei der
Durchfiihrung seiner Arbeit unterstitzen. Diese Unterstitzung kann dem Konstrukteur
grundsatzlich nur bei Routineaufgaben geboten werden. Der kreative Teil der Arbeit kann von
derartiger Software nicht geleistet werden und bleibt nach wie vor dem Konstrukteur vorbehalten.

Fir die unterschiedlichsten Bereiche der Konstruktion wird diverse Software angeboten. Fiir den
Maschinenbau kann hierbei zwischen zwei Kategorien differenziert werden. Diese sind zum einen
die so genannten 2D-Systeme, und zum anderen handelt es sich um die 3D-Systeme, zu denen
Solid Edge gehort.

. 2D CAD-Systeme
o 3D CAD-Systeme.

Die 2D-Systeme stellen im Wesentlichen die Ubertragung des Zeichenbretts auf den Computer
dar, ohne dass damit ihre Bedeutung herabgesetzt werden soll. Dariiber hinaus gibt es auch so
genannte 2%2D-Systeme, die Uber die Verknipfung zweidimensionaler Zusammenhange in der
Lage sind, raumliche Strukturen abzubilden.

Die 3D-Systeme basieren auf einem volumenorientierten Ansatz. Bei diesen CAD-Programmen
werden vom Konstrukteur dreidimensionale Bauteile erstellt, die dann auch als solche im Computer
bearbeitet und gespeichert werden. Alle raumlichen Informationen, die bisher lediglich durch die
Auswertung von zweidimensionalen Zeichnungsinformationen im Kopf des Betrachters entstanden,
sind damit auch auf dem Computer verfligbar. Aus diesen Daten lassen sich dann mit der
entsprechenden Software alle weiteren Merkmale ableiten, wie zum Beispiel normgerechte
Zeichnungen und Zusammenbau der Einzelteile einer Konstruktion. Darlber hinaus bieten die 3D-
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Systeme die Voraussetzungen fir die Anbindung an weiterflhrende Technologien, wie CAM
(Computer Aided Manufacturing). Als Anwendungsbeispiel ist hier nur die Ableitung von
Programmen flir die CNC-Fertigung von Bauteilen oder die Analyse mit Finite-Elemente-Methoden
genannt.

Far die 3D-Modellierung gibt es zwei unterschiedliche Ansétze:
. Historienbasierte Modellierung — sequentieller Modus.
. Direkte Modellierung — Synchronous Technology

Bei der historienbasierten Modellierung bleibt die Historie der Erstellung erhalten. Jeder Schritt
baut auf den vorher ersteliten Elementen auf. Die weiter hinten in der Historie liegenden
Konstruktionsschritte sind nicht bekannt. Historienbasierte Konstruktionen lassen sich sehr gut
parametrisieren und automatisiert steuern.

Bei der direkten Modellierung wird jede Bearbeitung direkt an dem aktuellen Modell durchgefuhrt.
Alle Elemente sind gleichrangig. Direkte Modellierung ist bei Einzelkonstruktionen und Anderungen
sehr flexibel einsetzbar. Wie ein Modell aufgebaut wurde, oder mit welchem CAD-System es
erstellt wurde, ist bei der direkten Modellierung ohne Bedeutung.

1.1.2 SoLip EDGE 2020

Solid Edge 2020 ist ein 3D CAD-System, das beide Modelliertechniken miteinander vereint.
Modelle kénnen je nach Anforderungen und Ursprung mit Methoden der direkten Modellierung
erstellt und bearbeitet werden, oder als sequentielle Modelle mit Konstruktionshistorie entwickelt
werden.

Solid Edge kann auf Microsoft Windows-Betriebssystemen installiert werden. Auf welchen
Versionen Solid Edge installiert werden kann, orientiert sich an Aktualitdt und Verfugbarkeit der
Betriebssysteme. Auf der Solid Edge DVD finden Sie Dokumentationen zur Installation und zu den
Systemvoraussetzungen.

1.1.3 OFFICE INTEGRATION

Durch Windows als Betriebssystembasis fur Solid Edge sowie die Zusammenarbeit zwischen
Microsoft und Siemens PLM Software fligt sich Solid Edge nahtlos in die gewohnte Microsoft
Office Welt ein. Werkzeuge des Datenaustauschs in Windows, wie DDE, OLE und
Zwischenablage, erlauben Ihnen auf der einen Seite die Ubernahme von Bestandteilen lhrer
Konstruktion in andere Produkte als auch die Einbindung von Daten aus anderen Anwendungen in
Solid Edge.

Die Ubernahme aus Solid Edge in Dokumente aus anderen Anwendungen kdnnten zum Beispiel
grafische Darstellungen in einer Dokumentation sein. Die Bilder wiirden sich mit der Konstruktions-
anpassung automatisch aktualisieren.

Als Beispiel fur die Einbindung von Daten aus anderen Anwendungen in Solid Edge kann hier die

Steuerung einer parametrischen Konstruktion Uber ein Tabellenkalkulationsmodell aus
Microsoft Excel heraus dienen.
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8 SEQUENTIELLE MODELLIERUNG IN PART

Sequentielle Modellierung in Part - Workflow

Erstellen eines Formelements
Auswahl der Funktion
Definition des Profils

Wahl der Ebene

Erstellen des Profils @

Zurlck zur 3D-Umgebung
Erstellen des Volumens Seblien
Befehl abschlieRen Fertig stelier

Alternative Methode fur das Profil
Zugriff auf vorbereitete Profile (Skizzen)

© 2019

Abbildung 8-1 Formelemente erstellen

Solid Edge Part erlaubt die Erstellung eines Bauteils je Datei.

Zu Beginn muss ein Grundkoérper erstellt werden, der dann durch Hinzufigen und Entfernen von
Material bis zum endgultigen Bauteil vervollstandigt wird.

Die grundsatzliche Vorgehensweise bei der Arbeit mit SOLIDEDGE Traditional Part ist immer gleich.
Dabei kann zwischen zwei verschiedenen Arten der Bearbeitung unterschieden werden. Auf der
einen Seite steht die Erstellung eines neuen Elementes, und auf der anderen Seite kdnnen
bestehende Elemente nachtraglich manipuliert werden.

Die grundlegenden, immer gleichen Schritte werden in der folgenden Auflistung aufgezeigt. Die
einzelnen Schritte kénnen zum Teil weiter detailliert sein. Sie werden dann jedoch durch
entsprechende Hinweise in der Statuszeile durch diesen Schritt gefuhrt.

Erstellen oder Manipulieren eines Volumenelementes

. Markieren des Elementes (nur fir die Bearbeitung vorhandener Elemente).
o Auswahl der Funktion.

o Wahl der Ebene fir die wahre Ansicht (Profilansicht).

o Erstellen des Profils oder Auswahl aus einer Skizze.

. Profilerstellung beenden mit Skizze schlieBen @ .

. Definieren der Ausdehnung des Volumens.

e AbschlieBen mit [Fertiastellen |
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Mit der Home-Multifunktionsleiste wird der grofte Teil der zur Modellierung notwendigen Befehle

abgedeckt.

k

J Horme Flachenmodelienng
do [); 7

= Auswahlen v
wh - 4

—.| OD-2e @-H 19 - & -

Simulation Generativer Entrarf 30-Druck. Priifen Extras Linsicht Daten-Management

BL, BUeG 3PP ®REBEIDHE T

Skizze 30-Skizze o Kemponente  EXtusion Ausschritt Rotstion Ratationsschritt Bohiung Yenmundung Fomschizge Diinnwand %ﬂ uster Spiegeln Teilfldchen

warschishen 7

Volumenkarper IMuster

Abbildung 8-2 Die Home-Multifunktionsleiste in Solid Edge Part

Die wichtigsten Befehle fir die sequentielle Modellierung werden in der Tabelle
zusammengefasst. Eine Ubersicht Uber alle Befehle der Home-Multifunktionsleiste finden Sie im

separaten Anhang.

Symbol/Gruppe

Bedeutung

A

Der Auswahl-Befehl k dient zur Auswahl von Elementen und Befehlen.

7
UDD Ecé e

Skizze 3D-5kizze .
i

Skizze

i

Skizze erstellt eine Skizze auf einer Referenzebene oder Teilflache.

3D-Skizze erstellt dreidimensionale Skizzen und Linienziige, die mit
Beziehungen und MaRen bestimmt werden kénnen.

|F[T_J Abrissskizze kopiert oder verschiebt eine Skizze von einer Ebene auf eine
[ andere Ebene.
iy Skizze kopieren kopiert bei der Bearbeitung innerhalb der Baugruppe

Skizzen von einer Datei in eine andere. Skizzen kénnen assoziativ oder
nicht assoziativ kopiert werden.

Die Komponentenskizze erstellt das Abbild einer Baugruppe.

—] o~ P o =
1 8 B @ & %
o ™ = | B 3
Estruzion Auzzchnitt Rotation Rotationsschnit Bobrung Yermundung Formschrage Diinnwand iﬁ
‘-f-:-lum—:-l;l Girper - -
- Extrusion
[¥
Ausschnitt
Rotation

Rotationsausschnitt

Bohrung oder Bohrmuster mit Bohrungsoptionen und
Gewindeeigenschaften.

AuBengewinde zur Zuordnung von Gewindeeigenschaften fir die
Zeichnungsableitung.
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Symbol/Gruppe

Bedeutung

A\

Schilitz erstell einen Schlitz entlang eines tangentialen Skizzenverlaufs.

Verrundung
H.,-'-"
Fase
L_._,_.
[p. Formschréage
il Diinnwand hohlt Bauteile aus.
=
r Bereich verdiinnen erzeugt partiell dinnwandige Bauteile.
=
I'l. Rippe erzeugt Versteifungsrippen.

Versteifungsnetz erzeugt mehrere Versteifungsrippen in einem Schritt.

Lippe erzeugt eine Lippe, wie Sie zum Beispiel fiir die Montage von
Kunststoffgehdusen erzeugt wird, als Ausschnitt oder Auspragung.

Das Liiftungsgitter ist eine Powerfunktion speziell fiir den Bereich der
Kunststoffteile. Diese Funktion erstellt ein LUftungsgitter anhand einer
Skizze. Umfangreiche Optionen erzeugen ein Formelement, das nicht
weiterbearbeitet werden muss.

Der Befestigungsdom ist eine Powerfunktion speziell fir den Bereich der
Kunststoffteile, um Befestigungsdome zur Verschraubung zu erstellen.

Abformung erstellt eine Tiefziehoperation mit Hilfe eines Werkzeugkdrpers.

Gefiihrte Auspragung

Auspragung mit gefiihrtem Korper erstellt ein Volumen, dass durch
Fuhren und Rotieren eines Werkzeugskérpers entlang eines Pfades
entsteht.

Ubergangsauspragung

Schraubenflache (Auspragung)

Senkrechte Auspragung erzeugt anhand einer Kurve eine Auspragung,
die in jeder Position senkrecht zur Ausgangsflache ist.

Verstarken bringt auf eine Flache Material auf.

=
I Der Kehlnaht-Befehl erzeugt eine Kehlnaht zwischen zwei oder mehr
S ausgewahlten Teilflachenséatzen. Diese Funktion erzeugt einen zusatzlichen
Korper in der Datei.
L Mit der unterbrochenen Naht kdnnen Sie Unterbrechungen zu einer
. vorhandenen Schweiflnaht hinzufligen.
I Die Fugennabht flllt Bereiche zwischen Flachen von Teilen auf. Diese
I Funktion erzeugt einen zusatzlichen Korper in der Datei.
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Symbol/Gruppe

Bedeutung

kﬁ*

Die SchweiBmarkierung dient dazu, Schweildefinitionen an modellierten
Schweilndhten oder Kanten anzubringen.

Gefiihrter Ausschnitt

Q
[}

Ausschnitt mit gefiihrtem Korper erstellt einen Ausschnitt, der durch
Fihren und Rotieren eines Werkzeugskorpers entlang eines Pfades
entsteht.

Ubergangsausschnitt

Schraubenflache (Ausschnitt)

Senkrechter Ausschnitt erzeugt anhand einer Kurve einen Ausschnitt, der
in jeder Position senkrecht zur Ausgangsflache ist.

Korper hinzufiigen erstellt zusatzliche Korper in einer Part- oder
SheetMetal-Datei

¥ ¥ ¢ W« | %

Mehrere Korper veroffentlichen schreibt die einzelnen Kérper einer
MultiBody-Datei in mehrere separate Dateien und erstellt gegebenenfalls
direkt eine Baugruppe daraus.

Addition addiert ausgewahlte Kérper oder Konstruktionskorper.

Subtraktion zieht einen ausgewahlten Korper von einem anderen Korper
ab.

Schnittmenge bildet die Schnittmenge zweier Korper als neuen Korper.

8|\ # | F

Teilen trennt einen Kérper in mehrere Korper auf.

2 dl

Muster Spiegeln

Y

Muster vervielfaltigt ein- oder mehrere Formelemente als Kreis- oder
Rechteckmuster.

s

Muster entlang Kurve bemustert Formelemente entlang einer oder zweier
Kurven.

L

Muster nach Tabelle erstellt ein Muster, dass Uber eine verkniipfte Excel-
Tabelle gesteuert wird.

=2

Duplizieren vervielfaltigt Elemente anhand von Bldcken in Skizzen und/oder
Koordinatensystemen.

t__m.l

Formelement spiegeln spiegelt ein oder mehrere Formelemente an einer
Ebene.

Wld

Spiegelkopie eines Teils spiegelt und kopiert die ausgewahlten Elemente
an einer von Ihnen angegebenen Ebene. Gespiegelt werden kdnnen Korper,
Flachen, Kurven, Punkte und Skizzen.

Tabelle 8-1 Wichtige Formelemente und Funktionen zur sequentiellen Modellierung
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8.1 WICHTIGE REGELN FUR DIE PROFILERSTELLUNG

Wichtige Regeln fiir die Profilerstellung

Mégliche Profile fur Formelemente
Fehlerhafte Profile
Anderungsfreundliche Profile

© 2019

Abbildung 8-3 Wichtige Regeln fur die Profilerstellung

Dieser Abschnitt geht auf die wichtigsten Grundregeln fiir die Profilerstellung in Solid Edge ein.

Far die Profilerstellung in Solid Edge sind einige grundlegende Regeln zu beachten. Zum einen
unterliegen die Profile, die fir Formelemente genutzt werden, gewissen Regeln, die es zu

beachten gilt. Zum anderen sollen spatere Anderungen an der Konstruktion méglichst einfach
durchzufihren sein.
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8.1.1 MOGLICHE PROFILE FUR FORMELEMENTE

Mégliche Profile fiir Formelemente

Geschlossene Profile
Mehrere Profile
Uberlappende Profile
Verschachtelte Profile

Offene Profile

©2019

Abbildung 8-4 Mogliche Profile fur Formelemente

Far die Erstellung von Formelementen sind in Solid Edge unterschiedliche Arten von Profilen
moglich. Das Wissen um die unterschiedlichen Arten von Profilen, welche Profile wann erlaubt sind
und wie diese von Solid Edge interpretiert werden, ist fir die Arbeit mit dem Programm wichtig.
Deshalb sollen diese vor dem ersten 3D-Formelement, das von Ihnen erstellt wird, erklart werden.

8.1.1.1 GESCHLOSSENE PROFILE

Geschlossene Profile sind Profile, die aus einer kontinuierlichen Kette von Elementen bestehen,

bei denen jeder Endpunkt eines Segments mit dem Startpunkt des nachsten Segments verbunden

ist.

¢ Das erste Formelement in einer Part-Datei muss aus
geschlossenen Profilen erzeugt werden.

Diese Profile sind in mehrere Kategorien zu unterteilen

. Einfache Profile
. Mehrere Profile

. Uberlappende Profile

. Verschachtelte Profile
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Einfache Profile erzeugen ein Formelement innerhalb des Profils.

I Profil I I Furmelementl

Abbildung 8-5 Auspragung aus einem einfachen geschlossenen Profil

Mehrere Profile erzeugen mehrere getrennte Volumen in einem Formelement. Diese Mdglichkeit
steht nicht immer zur Verfligung.

¢ Die Profile diirfen keine Punktbertuhrung (Tangentenpunkte) haben.

¢ Alle Profile miissen geschlossen sein.

meherer Profile Formelement aus mehreren Yolumen

.

3]

C
-
L

Abbildung 8-6 Auspragung aus mehreren getrennten Profilen
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Uberlappende Profile erzeugen ein Formelement, bei dem die einzelnen Profile miteinander
verschmolzen werden.

Uberlappende Profile

Abbildung 8-7 Auspragung aus uberlappenden Profilen

Bei verschachtelten Profilen schaltet Solid Edge zwischen dem Formelement und keinem
Formelement um. Jede neue Verschachtelungsebene stellt eine neue AuRenbegrenzung fiir das
Formelement dar. Wie abgebildet werden bei einer Auspragung dann Aussparungen erzeugt. Es
werden dabei aber keine Ausschnitte in vorhandenem Material erzeugt.

verschachteltes Profil Formelement

Abbildung 8-8 Auspragung aus verschachtelten Profilen

¢ Bei mehreren Profilen miissen alle Profile geschlossen sein.
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8.1.1.2 OFFENE PROFILE

Offene Profile konnen in Solid Edge ebenfalls haufig eingesetzt werden. Es sind dabei nur einige
Grundregeln zu beachten:

Regeln fir den Einsatz offener Profile

. Das Basisformelement in einer Part-Datei unterstiitzt keine offenen Profile.
o Es ist nur ein offenes Profil zulassig (siehe Regeln fir mehrere Profile).
. Die Verlangerung des Profils zum vorhandenen Formelement muss ber die gesamte

Ausdehnung des Formelements einen Anschluss zum vorhandenen Bauteil haben.

offenes Profil Formelement

N

Abbildung 8-9 Auspragung aus offenem Profil
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8.1.2 ANDERUNGSFREUNDLICHE PROFILE

©2019

Anderungsfreundliche Profile

Mdoglichst einfache Profile verwenden
Bauteile aus Formelementen mit einfachen Profilen aufbauen
Profile parametrisch bestimmen
Beziehungen zu Referenzebenen oder vorhandener Geometrie
Beziehungen im Profil definieren soweit erforderlich
Profil maRlich definieren soweit erforderlich

Abbildung 8-10 Anderungsfreundliche Profile

Um spéatere Anderungen am Modell méglichst einfach umsetzen zu kénnen, miissen die Profile, fiir
die Formelemente anderungsfreundlich und stabil gestaltet werden.

Sie haben im Zusammenhang mit den Ubungen zur Profilerstellung sicherlich schon erfahren, wie
einzelne Anderungen an nicht vollstandig bestimmten Profilen zu ungewiinschtem Verhalten des
Profils fuhren kénnen. Um dieses zu vermeiden, sollten Sie die folgenden Grundregeln beachten

Erzeugen Sie lhr Bauteil aus Formelementen mit moglichst einfachen Profilen.

Bestimmen Sie die Profile in Bezug auf vorhandene Elemente oder die
Referenzebenen vollstandig. Nutzen Sie dazu auch die Farben der
Skizzenbeziehungen und die Madglichkeit unterbestimmte Profile im PathFinder
anzeigen zu lassen.

8.1.2.1 REGELN FUR ANDERUNGSFREUNDLICHE PROFILE UND BAUTEILE

Folgende Punkte sind dabei zu beriicksichtigen

Wie skizziert man ein Profil?

Wohin legt man den Ursprungspunkt fir das Basisprofil?

Wie detailliert soll das Basisprofil sein?

Welche Geometriebedingungen miissen hinzugefiigt werden?
Wie wird das Profil sinnvoll bemaf3t?

Uberpriifen des Profils auf Stabilitat bei Anderungen.
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Wie skizziere ich ein Profil?

Versuchen Sie, eine einzige zusammenhangende durchgangige Skizze zu erzeugen. Das kann im
oder gegen den Uhrzeigersinn erfolgen, aber mdglichst von einem stabilen Punkt ausgehend, zum
Beispiel einem Punkt auf einer der Basisreferenzebenen. Wenn Sie Kreisbégen in Ihrem Profil

bendtigen (sollte die Ausnahme sein), so verwenden Sie nach obiger Empfehlung eines
[ | |

—

durchgangig zu erzeugenden Profils, den Linie-Befehl / mit der Bogen-Option

anstelle eines eckigen Profils, welches nachtraglich mit dem Ausrunden-Befehl A verrundet
wird.

Wohin legt man den Ursprungspunkt fiir das Basisprofil?

Der Ursprungspunkt des Profils sollte grundsatzlich im Koordinatenursprung liegen. Bei
symmetrischen Bauteilen so, dass die Basisreferenzebenen mdglichst als Symmetrieachsen fir
das zu erzeugende Profil und damit natlrlich auch fur das Bauteil dienen. Diese Vorgehensweise
vereinfacht neben dem Platzieren des Teiles im Zusammenbau auch das Spiegeln von
Formelementen bei symmetrischen Teilen.

]|

,_
4
[z
L

= +

H
al |

L

Abbildung 8-11 Basisprofil fir symmetrische Bauteile, symmetrisch um die Referenzebenen aufgebaut.

Wie detailliert sollte das Basisprofil sein?
Das Basisprofil sollte so einfach wie méglich gehalten werden.

Besonders Anwender, die von 2D nach 3D umgestiegen sind, neigen dazu, komplett detaillierte
Profile als Basis fur die 3D-Konstruktion zu verwenden oder die Profile aus einer Ubersetzten
Zeichnung zu Gbernehmen. Dieses funktioniert meistens nur, solange keine Anderung durchgefiihrt
werden missen. Der Aufwand, daraus mit den notwendigen geometrischen und maflichen
Bedingungen ein anderungsstabiles Profil zu erstellen, sollte nicht zu unterschatzt werden.
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8.1.2.2 BEISPIEL FUR ANDERUNGSFREUNDLICHE PROFILE UND BAUTEILE

Die Auswirkungen, die die unterschiedlichen Ansatze bei der Modellierung eines Bauteils in
Solid Edge haben, und die Auswirkungen auf die Anderungsfreundlichkeit sollen anhand eines
Beispiels verdeutlicht werden. Bei dem Beispiel handelt es sich um eine Welle mit Absatzen und
Freistichen.

Im ersten Beispiel ist das Profil aus einer 2D-Zeichnung Gbernommen. Es enthalt die komplette
Kontur fur die Welle inklusive aller Freistiche, Verrundungen und Absatze. Das Bauteil wird aus
einer einzigen Rotationsauspragung erzeugt.

[ e .

Abbildung 8-12 Das komplette Profil mit Rotationsachse

Abbildung 8-13 Ein Ausschnitt des Profils mit Fasen, Verrundungen und Freistichen

L

Die Welle wird aus einem einzigen Formelement als Rotationsauspragung I erstellt.

E  PathFinder FiX

[ Filename
1#: Basis
Material iKeine
+ 51 Basisreferenzebenen
E Oy Entwurfskiérper
= Sequentiell
T q:lb Ausprigung 1

Abbildung 8-14 Welle aus einer einzigen Rotationsauspragung

Auf den ersten Blick sieht das Ergebnis Ubersichtlich aus. Spatestens bei der ersten Anderung
werden Sie jedoch eines Besseren belehrt.

Um die Gesamtlange der Welle steuern zu kénnen, wird diese bemalit. Wird das Gesamtmal’ der
Welle nun um 10 mm verkirzt, ist die Anderung vollkommen unbestimmt. In diesem Beispiel
entsteht bei einem Absatz ein Hinterschnitt. Mdglicherweise bemerken Sie diesen Fehler erst viel
spater, wenn nachfolgende Bearbeitungsschritte fehlschlagen.
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Abbildung 8-15 Fehler durch Anderungen am unbestimmten Profil

Um dieses Problem zu beheben, misste das Profil mit allen seinen Details vollstandig bestimmt
werden. Die nachfolgende Abbildung zeigt diese Bemaliung an nur einem kleinen Ausschnitt des
Profils. Wie aufwendig die vollstandige Bemalung ist, wird schon an diesem kleinen Ausschnitt
deutlich. Zu bedenken ist dabei auch, dass die Bemallung zur parametrischen Bestimmung nie
identisch mit der Fertigungsbemallung ist.

_F--_h_ﬁ_h&:

123

B 1
R 1 /(
il 5

ay

072

052
Abbildung 8-16 Mafliche Bestimmung am Beispiel eines Freistichs

Spatestens beim vollstandig bemalten Profil wird es uniibersichtlich.
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2448

59,06 —

Abbildung 8-17 Das vollstandig bemaf3te Profil

Um alle diese Abhangigkeiten noch zu uberblicken, missen Sie schon sehr gut sein. Andere
Personen, die diese Konstruktion nicht gemacht haben, aber andern mussen, werden sicherlich
Probleme damit bekommen.

Mgag

E_ pathFinder ¥ 40X
[ Filename
t#: Basis
Faterial iKeing

] Basisreferanzebenen

Oy Entwurfskérper

= |+ Sequentiell

T \f‘ Ausprigung 1

Abbildung 8-18 Die Welle mit allen MaRRen

Die erste Alternative, die sich anbietet, ist ein einfacheres Grundprofil zu benutzen. Dadurch
werden die bei einer Anderung zu beriicksichtigenden Beziehungen um einiges (ibersichtlicher.

833 iy 95 s BOp2 4 725 45 —t= 28 =~
01 |08 L0 —4d | :
25 0 —Ek ’
N S e
310 '_ T T T LI i ; %
- T
1 —_—4———— - '

Abbildung 8-19 Welle aus einem einfacheren Grundprofil
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Verrundungen, Einstiche, Nuten, Fasen etc. werden als nachtréagliche Bearbeitungen angebracht.
Diese lassen sich viel leichter andern oder Iéschen. Diese Methode wurde fiir das nachfolgend
abgebildete Beispiel angewendet. Fir genormte Einstiche bietet sich auch die Lésung Uber eine
Formelementbibliothek an.

k  PathFinder F1X

& Filename
1#: Basis
Material (Keine)
+ o1 Basisreferenzebenen
+ Oy Entwurfskérper
= Sequentiell
T \;+l' Ausprigung 1
[ % 54 skizze 2
7 Fase 1
7] Fase 2
7] Fase 3
7] Fase 4
i Fase s
i Austundung 1
i Austundung 2
T £ Ausschnitt 1
# Ausschnitt 2
'# =5 Ausschnitt 3

Abbildung 8-20 Welle aus einem einfacheren Basisformelement, das nachbearbeitet wird.

Aber auch dieses Basisprofil ist nicht in jedem Fall einfach zu steuern.

Eine dritte Variante, und mit Sicherheit die stabilste, bietet die Konstruktion dieser Welle nur mit
Hilfe von Rotationsausschnitten, Fasen und Verrundungen.

¢ Bauen Sie lhre Konstruktion entsprechend der Fertigung auf — von
der Rohteilgeometrie durch Verwenden von Formelementen zur
Fertigteilgeometrie.

Hierzu erzeugen Sie als Grundkonstruktion den Korper des Rohlings als Rotationsauspragung wie
abgebildet.

Alle weiteren Bearbeitungen werden durch einzelne einfache Formelemente hinzugefligt. Diese
Konstruktion ist sehr robust und anderungsfreundlich.

Abbildung 8-21 Vom Rohteil zur fertigen Konstruktion
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Abschlief3end sollen die wichtigsten Punkte fur die Profilerstellung noch einmal zusammengefasst
werden.

Geometriebedingungen

Geometriebedingungen sollten das Basisprofil eindeutig mit den Referenzebenen verkniipfen.
Hierfur sind Bedingungen wie Horizontal/Vertikal sowie Verbinden geeignet.

Bei tangentialen Ubergédngen von Kreisbégen und Liniensegmenten sollte immer darauf geachtet
werden, dass dort wirklich Tangentenbedingungen vorhanden sind, wenn nicht, dann explizit
hinzufligen — lhre gefiihrte Auspragung wird es lhnen danken. Beachten Sie aber auch, dass eine
Tangentenbedingung immer mehr als eine Ldsung besitzt. Wo immer es mdglich ist, sollten Sie die
Geometriebedingungen in der gleichen Reihenfolge, wie sie das Profil skizziert haben, erzeugen.
Somit kann die jeweils folgende Bedingung auf einer bereits stabilen Basis aufsetzen.

BemaRBungsbedingungen

Das Erzeugen von Steuermallen folgt einer ahnlichen Philosophie. Benutzen Sie die
Bemalungsbefehle, um einzelne Elemente und Abstadnde zu bemalen (Lange einer Linie, Winkel
einer Linie, Radius eines Kreisbogens, Bogenlange, Kreisdurchmesser,..). Stellen Sie sicher, dass
die zuerst platzierten Elemente in der Skizze auch zuerst bemal3t werden. Damit bilden sie die
stabilste Grundlage fur jedes nachfolgende Element. Bemalien Sie das Profil méglichst vollstéandig,
bevor Sie die Werte der MaRe anpassen. Dieses vermeidet unerwinschte Ergebnissen bei
MaRanderungen.

Uberpriifen des Profils auf Stabilitat.

So wie Sie steuernde Male an Ihrem Profil anbringen, testen Sie diese, indem Sie Male variieren.
So stellen Sie am einfachsten fest, ob sich |hr Profil stabil verhalt.

An dieser Stelle ein Rat, der der Ublicherweise im 2D-Bereich benutzten Vorgehensweise
widerspricht, das Profil sofort bei der Erstellung auf Nennmalf zu konstruieren. Bevorzugen Sie die
Methode, zunachst eine angenaherte Skizze mit korrekter Form zu erzeugen. Anschliefend
bringen Sie das Profil durch Hinzufliigen von Geometrie- und Bemalungsbedingungen auf
Nennmal. Diese Methode fiihrt in aller Regel zu robusten und stabilen Profilen, weil Sie durch
diese Vorgehensweise gezwungen sind, eindeutige Regeln zu definieren.
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8.2 EINFACHES BEISPIEL ZUR 3D-MODELLIERUNG

Beispiel zur 3D-Modellierung

Einfaches Bauteil
Zwei Formelemente
Auspragung
Ausschnitt
Parametrische Festlegung
der Profile

© 2019

Abbildung 8-22 Beispiel zur 3D-Modellierung

In diesem Abschnitt lernen Sie an einem einfachen Beispiel die Grundschritte der 3D-Modellierung
kennen. Es geht zunachst noch nicht darum, alle Funktionen, die das Programm zur Verflgung
stellt, zu erschlief3en sondern ein Gefihl fur die 3D-Welt von Solid Edge zu vermitteln.

Bei dem Beispiel handelt es sich um einen einfachen Korper, der in zwei Schritten aus zwei
Formelementen erstellt werden soll.

Im ersten Schritt wird ein einfacher Warfel mit einer Bohrung erstellt. Der in Lage und Form bemal3t
wird. Im zweiten Schritt wird ein bogenférmiger Ausschnitt erstellt, der in seiner Lage zu dem
ersten Formelement ebenfalls eindeutig bestimmt werden muss. Die folgende Abbildung
verdeutlicht die beiden Schritte der Modellierung noch einmal.

Abbildung 8-23 Die beiden Schritte der Modellierung des Beispielkérpers

© 2019 Grundlagen der 3D-Modellierung e 207

- Akademische Version - Leseprobe -



CAD-Systeme Solid Edge Basis Teil |

4PBU

&S SchlieBen Sie eventuell geoffnete Solid Edge-Dateien.

Wahlen Sie dazu im Startbildschirm (5  DIN Metrisch Teil aus und wechseln Sie zu
Sequentiell, falls erforderlich.

Blenden Sie die Referenzebenen ein.

2l
Wabhlen Sie den Extrusion -Befehl [:H . Wahlen Sie die nachfolgend abgebildete
Referenzebene als Profilebene aus.

E  PathFinder FiX
[ Filename
¥ Base
Faterial iKeing
[ EJ Basisreferenzebenen
 Sequentiell

Abbildung 8-24 Die Profilebene fur die wahre Ansicht

Sie gelangen in die Profilerstellung, wie Sie es von Skizzen bereits kennen.

/&5 Erstellen Sie ein Rechteck um Mittelpunkt -] und einen inneren Kreis und den Steuermal3en,
wie abgebildet

fun]
=1
b= ol
)

Abbildung 8-25 Das Profil fur den Quader
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&5 Beenden Sie die Profilerstellung mit Skizze schliel3en .

Geben Sie in der Befehlsleiste einen Wert von 65 mm fir die rdumliche Ausdehnung an,
ziehen Sie den Mauscursor so, dass die Ausdehnung sich nach vorn erstreckt und bestéatigen
Sie mit einem Mausklick.

'ﬁ" |@|@|ﬁ @@' Fertig ztellen

-{%|§H|ﬁ|m|ﬁj - ‘@|ﬂbstand: [5550mm  v| schiv [OOENEM v

Abbildung 8-26 Das Abmaf3 des Quaders

Das Formelement (Auspragung) wird erstellt. Nun geht es um das zweite Formelement.

&5 Wahlen Sie den Ausschnitt-Befehl ﬂ )

Im nachsten Schritt missen Sie die Profilebene fiir dieses Formelement bestimmen.

&5 Ziehen Sie die Maus tber die vordere Fliche des Quaders wie abgebildet. Nicht klicken!

Es wird die am nachsten an der Bildschirmansicht liegende Referenzebene angezeigt.

Noch nicht klicken.
Erst weiter lesen.

?\ Ebene [Auspragung 1)

Abb. 2-68 Die Profilebene fiir den Ausschnitt
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In der Aufforderungsleiste steht zusatzlich:

T Aufforderungsleiste Aavw L X

Flanare Teilfliche oder Referenzebene anklicken. Ausrichtungstasten: n=Weaiter,
b=Zurtick, t=Umschalten, f=Umdrehen, p=Basisebene

In dieser Situation kénnen Sie die Ausrichtung der Referenzebene &ndern. Gehen Sie dazu
folgendermalen vor;

. N wahlt die nachstmogliche x-Achse der Flache gegen den Uhrzeigersinn (Next).
. B wahlt die nachstmdgliche x-Achse der Flache im Uhrzeigersinn (Back).

o T dreht die Ebene um 180° (Toggle).

o F schaltet die Richtung der gerade angezeigten Achse um (Flip)

o P legt die Achsenausrichtung durch die geeigneten Basisreferenzebene fest.

&5 Klicken Sie auf die Ebene des Bauteils mit der angebotenen Ausrichtung.

Sie gelangen in die Profilansicht und kénnen nun das Profil konstruieren.

)

&5 Erstellen Sie das Profil wie abgebildet. Das Profil ist als Bogen uber Mittelpunkts &
gezeichnet. Der Bogenmittelpunkt liegt horizontal zum Mittelpunkt der Quaderkontur.

S 35 f—

R 43

Abbildung 8-27 Das Profil fur den Ausschnitt

&5 Beenden Sie die Profilerstellung mit Skizze schlie3en g .
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Da es sich bei dem gezeichneten Profil um ein offenes Profil handelt, missen Sie die Seite, auf der
das Formelement liegt, bestimmen.

&5 Ziehen Sie den Mauscursor so, dass der rote Pfeil in die Richtung des geplanten Ausschnitts
zeigt, und bestatigen Sie mit einem Mausklick.

Abbildung 8-28 Festlegung der Seite fiir den Ausschnitt

Im letzten Schritt missen Sie das Abmall des Formelements angeben. Wahlen Sie in der
—

Befehlsleiste die Option Uber ganzes Teil @ und ziehen Sie den Mauscursor auf dem
Bildschrim so, dass der Pfeil in unterschiedliche Richtungen zeigt.

Es wird Ihnen eine Vorschau auf das Ergebnis angezeigt. Bei einer Auswahl, die kein gultiges
Formelement erstellt, wird Ihnen dies in Form eines Warnsymbols und eines Hinweistextes
angezeigt.

Ik@ -.I- ==

FIEERERS

E ztruzionzauzschnitt
Teil wurde nicht gedndert; Andern Sie die
Farmelementeingaben.

Abbildung 8-29 Vorschau auf das Formelement  Abbildung 8-30 Fehleranzeige bei nicht méglichem Formelement

&5 Ziehen Sie den Mauscursor so0, dass der rote Pfeil in die Richtung verlauft wo der Ausschnitt
erstellt werden soll und bestatigen Sie mit einem Mausklick.

Der Ausschnitt wird erstellt.
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Abbildung 8-31 Das fertige Bauteil

&5 Speichern H Sie die Datei im Ordner C:\SE_Training\Part\.
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8.3 EXKURS: DYNAMISCHE FORMELEMENTE-VORSCHAU

Exkurs: Dynamische Formelemente-Vorschau

Vorschau auf das Ergebnis
Fehleranzeige bei ungiiltigen Vorgaben

Dynamische Anzeige des Formelements beim Erstellen

Ein- ausschalten fiir den aktiven Befehl mit STRG-SHIFT+D
Allgemeine Konfiguration tber Solid Edge Optionen-Ansicht

© 2019

Abbildung 8-32 Exkurs: Dynamische Formelemente-Vorschau

Solid Edge verfigt Gber eine dynamische Vorschau, die Ihnen beim Erstellen von Formelementen
das Ergebnis in schattierter Form anzeigt. Falls das Formelement mit den aktuellen Vorgaben nicht
erstellt werden kann, wird eine Fehlermeldung mit einem Informationstext angezeigt.

Sie kénnen die dynamische Vorschau Uber die Tastenkombination Strg+Shift+D fiir den gerade

aktiven Befehl ein- oder ausschalten.

Die dynamische Vorschau lasst sich konfigurieren unter

E‘ —Einstellungen—Optionen—Ansicht.

Hier kénnen Sie die Vorschau generell aktivieren oder
deaktivieren sowie die Darstellung flir Ergebnis und
Werkzeugkdrper anpassen.

Das Ergebnis stellt Ihnen das fertige
Formelement bereits bei wahrend der Erstellung
in der Vorschaufarbe dar.

Der Werkzeugkoérper wird bei Material entfernenden
Formelementen als transparenter Korper dargestellt.
Farbe und Transparenz koénnen in den Optionen
angepasst werden.

Vorschau

O

N

Werkzeugkdrper

Abbildung 8-33 Die dynamische Vorschau
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8.4 FORMELEMENTE BEARBEITEN

Formelemente bearbeiten

Bearbeitungsbefehle =
Definition bearbeiten 5
Profil bearbeiten
Dynamisch bearbeiten

Aufruf
Formelement markieren und Quickbar
Doppelklick aktiviert Dynamisch bearbeiten
Kontextmenl zum Formelement

=]

© 2019

Abbildung 8-34 Formelemente bearbeiten

Formelemente kdnnen jederzeit zur Bearbeitung aufgerufen werden.

Drei Bearbeitungsmodi stehen zur Verfligung, um Formelemente zu bearbeiten:

. Definition bearbeiten
. Profil bearbeiten
. Dynamisch bearbeiten

Sie konnen die unterschiedlichen Bearbeitungsschritte auf verschiedene Arten aufrufen. Alle drei
Befehle stehen in der Befehlsleiste oder Uber das Kontextmenid zu den Formelementen zur
Verflugung.

Symbol Funktion

[ | Definition bearbeiten ruft die Befehlsleiste zu dem markierten Formelement wieder
auf.

Profil bearbeiten springt direkt in die Profilbearbeitung des Formelements. Fur
Formelemente, die kein Profil haben, ist der Befehl deaktiviert.

S

Dynamisch bearbeiten blendet alle Mal3e zu den markierten Formelementen ein. Die
Mafe kénnen dann gewahlt und gedndert werden. Nicht vollstdndig bestimmte
Profilelemente kdnnen in der 3D-Umgebung per Drag & Drop verandert und
verschoben werden. Dieser Befehl wird auch bei einem Doppelklick auf ein
Formelement ausgefiihrt.

T
o
=+

|

Abbildung 8-35 Befehle der Befehlsleiste zur Bearbeitung von Formelementen
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,Qf Klicken Sie im PathFinder oder Ansicht auf ein Formelement.

In der Befehlsleiste sehen Sie die Bearbeitungsbefehle fir Formelemente, die zuvor beschrieben
wurden. Der Befehl Dynamisch bearbeiten wird bei einem Doppelklick automatisch gewahlt. Sie
kdnnen alle Male des Formelements wahlen und durch drehen am Mausrad andern oder freie
Profilelemente per Drag&Drop verschieben.

I@”I),—_‘”'l_ﬂjﬂl

Abbildung 8-36 Die QuickBar zum Andern eines gewahlten Formelement

,Qf Klicken Sie auf Definition bearbeiten ﬁ , um die Befehlsleiste fiir das Formelement
wieder anzuzeigen.

Es wird Ihnen nun die Befehlsleiste mit den Hauptschritten flr das entsprechende Formelement
angezeigt.

Lﬂ D 78 & 6 [Ferig stellen

Abbildung 8-37 Die Befehlsleiste fiir den Ausschnitt

M amne:

Fir den Ausschnitt sind die Hauptschritte die folgenden:

o Ebene oder Skizze bestimmen
o Profil zeichnen

o Seite bestimmen

. Abmaf bestimmen

o Behandlung.

Sie kénnen die einzelnen Hauptschritte anwahlen und die darin enthaltenen Bearbeitungsschritte
und Einstellungen verandern. Die einzelnen Schritte kdnnen je nach Formelement noch weiter
untergliedert sein. Weitere Informationen zu den einzelnen Formelementen und deren Erstellung
und Bearbeitung erhalten Sie im weiteren Verlauf der Unterlage.

¢ Weiter hinten in diesem Kapitel finden Sie auch ein Beispiel zur
dynamischen Bearbeitung von Bauteilen.
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8.5 FEHLERASSISTENT FUR PROFILE UND FORMELEMENTE

=

Fehlerassistenten '
Fehler..

Fehlerassistenten fir
Profile
Formelemente
( Baugruppenbeziehungen )
Detaillierte Informationen zum Fehler
Lokalisierung des Fehlers
Lésungsvorschlage
Direkte Bearbeitung aus dem Fehlerassistenten heraus

© 2019

Abbildung 8-38 Fehlerassistenten

Solid Edge liefert Gber Fehlerassistenten die wichtigsten Informationen bei Problemen mit Profilen,
Formelementen oder Baugruppenbeziehungen. Der Fehlerassistent liefert eine Fehlermeldung und
stellt weitere Moglichkeiten zur Lokalisierung des Fehlers und zu dessen Behebung zur Verfliigung.

Folgende Fehlerassistenten stehen in Solid Edge zur Verfligung:

. Fehlerassistent fur Profile.
. Fehlerassistent fiir Formelemente.
. Fehlerassistent fir Baugruppenbeziehungen (nicht Bestandteil dieses Abschnitts).
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8.5.1.1 FEHLERASSISTENT FUR PROFILE

Fehlerassistent fiir Profile ...

Automatische Einblendung bei Profilfehlern
Beschreibung des Fehlers
Hervorheben und Lésungsmaglichkeiten
Zoom
Léschen
Als Konstruktion definieren
Farbe andern
Alles rickgangig machen

Speichern als A —
Fehlgeschlagenes Formelement
Skizze z
b
8 o

©2019

Abbildung 8-39 Fehlerassistent fir Profile

Sollten die obligatorischen Regeln fur die Profilerstellung nicht eingehalten werden, so erhalten Sie

beim Verlassen der Profilumgebung mit Skizze schlieRen eine Fehlermeldung, die Sie auf die
Art des Fehlers hinweist und die fehlerhaften Elemente in der Profilumgebung hervorhebt.

Sie haben dann bis zu drei Moglichkeiten, die Sie auswahlen kdnnen.

1. Profilgeometrie in einem fehlgeschlagenen Formelement speichern, um das Profil
spater nachzubearbeiten.

2. Profilgeometrie als Skizze speichern. Sie kdnnen die Skizze dann nachbearbeiten und
spater daraus ein oder mehrere Formelemente ableiten. Fir Skizzen gelten die Regeln
zunachst nicht. Lediglich, wenn Sie aus einer Skizze oder Teilen einer Skizze ein
Formelement erzeugen wollen, missen die Profile den Regeln folgen und werden
diesbezlglich Uberpruft.

3. Zur Profilumgebung zuriickkehren, um das Profil direkt zu korrigieren.

d Ein haufiger und schwer zu erkennender Fehler sind Ubereinander
liegende Elemente. Dies passiert leicht, wenn man Geometrien aus
anderen Formelementen einbezieht.

Der Fehlerassistent wird an dem soeben erstellten Beispiel erlautert. Falls Sie diese Ubung
gesondert  durchfihren, kénnen Sie die Datei 3D_Beispie.PAR im  Ordner
C:\SE_Training\Part\Grundlagen\verwenden.
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&S Bearbeiten Sie das soeben erstellte Beispiel weiter oder 6ffnen Sie die Datei
C:\SE_Training\Part\Grundlagen\3D_Beispiel.PAR.

Markieren Sie die Auspragung und wahlen Sie Profil bearbeiten @

Zeichnen Sie eine zusatzliche freie Linie und beenden Sie die Profilerstellung mit

Skizze schliel’en E .

Der Fehlerassistent wird eingeblendet.

&S Wenn Sie mit der Maus iiber die Zeile mit der Fehlerbeschreibung ziehen, werden die
Elemente, die den Fehler verursachen, hervorgehoben.

Profilfehlerassistent @

e

Fehler (klicken Sie auf einen Fehler, um die Elemente hervorzuheben und die Optionen zu aktivieren)

Das Profil ist nicht geschlossen. Die markierten Elemente sind nicht verbunden.

Speichern unter: | Fehlgeschlagenes Formelement] | Skizze

Abbildung 8-40 Der Fehlerassistent fiir Profile

Uber die Schaltflachen im Dialogfeld haben Sie die Méglichkeit, den Fehler zu analysieren und zu
beheben. Sie konnen die Elemente auch bei offenem Fehlerassistenten bearbeiten.

&5 Markieren Sie die Fehlermeldung im Fehlerassistenten und klicken Sie auf

Fehlerelemente |6schen J um die Linie l6schen zu lassen.

Klicken Sie auf .

Die Profilerstellung wird beendet, und Sie kdnnen mit der Bearbeitung des Bauteils fortfahren.

k  pathFinder
& Filename
{#: Base
Material (Keing
[ EJ Basisreferenzebenen
= Oy Entwurfskérper
B Entwurfselement_1
= |+ Sequentiell
Ausprigundg 1
¥ [E Ausschnitt 1

Abbildung 8-41 Das Beispielbauteil in PathFinder und Ansicht
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Symbol Bedeutung
@ Fehlerelemente vergréf3ern zoomt den Bereich mit den Fehlerelementen
= heran. So kénnen Sie auch kleine Elemente, die sonst nur schwer zu finden
sind, lokalisieren.
# Fehlerposition vergroRern vergroRert einzelne Fehlerelemente auf dem
)

Bildschirm. Wenn mehrere Elemente vorhanden sind, kbnnen Sie aus einer
QuickPick-Auswahlliste wahlen.

Fehlerelemente I6schen |6scht die Elemente, die den Fehler verursachen.

In/Aus Konstruktion umwandeln wandelt markierte Fehlerelemente in
Konstruktionslinien um, oder wieder in Profilelemente zuriick.

Linienfarbe andert die Linienfarbe der Elemente.

|55 | ok | 22 ([X

Alle riickgingig macht alle Anderungen in der Profilumgebung riickgangig.
So kénnen Sie auch nach umfangreichen Anderungen wieder den
Ausgangszustand herstellen und die Profilumgebung verlassen.

[Eehlgesu:hlagenes Formelement

verlasst die Profilumgebung und speichert das Formelement in einem
gescheiterten Formelement. Diese Option ist nur verfligbar, wenn das
Formelement vor der Bearbeitung bereits bestand.

verlasst die Profilumgebung und speichert das Profil in einer Skizze. So
kénnen Sie das Profil zu einem spateren Zeitpunkt in Ruhe Gberpriifen oder
nur Teile davon in ein Formelement einbeziehen. Besonders bei komplexen
Profilen bietet sich dieser Schritt an.

|1berpriifer

Uberpriift das Profil erneut. Wenn kein Fehler mehr gefunden wird, wird der
Fehlerassistent geschlossen und die Profilumgebung verlassen.

Tabelle 8-2 Befehle im Fehlerassistenten fiir Profile
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8.5.1.2 FEHLERASSISTENT FUR FORMELEMENTE

\ . £
Fehlerassistent fiir Formelemente ..

Anzeige der Fehler im PathFinder

Fehlerassistent unter Extras-Fehler.

Detaillierte Fehlermeldungen

Korrekturvorschlage

Bearbeitung der Fehlerelemente direkt aus dem Assistenten

Fehlerassistent =
®EE XR)s] @
Name Status Datum Fehler Kontigiere... ~Ersteller Zuletat neu ber.
[El Bohung 1 © & Gewamt 04102012 Warnung: Einige Wieder..  Die spezifi.. Peters Peters
|‘ Musters fiigen T
Fehlerassistent
w0 G (X/}e] &
Name Status Datum Fehler Korrigierende... Ersteller Zulew
[El Bohung 1 ! & Gesche.. 04102012 Abmatfehler: Die Eingabeabmabr.. Drehen Sie di. Peter:
i | Abmabfehler: Dic Einga Brichtung oder D
Abmabticfe schneidet o 1t das Teil nicht.
Schieflen | | Hife

©2019

Abbildung 8-42 Fehlerassistent fir Formelemente

Der Fehlerassistent fur Formelemente weist Sie auf Probleme mit Formelementen hin. Dieser
Fehlerassistent wird nicht automatisch eingeblendet. Es soll eine Bohrung hinzugefiigt werden, um
die Wirkung des Fehlerassistenten zu prifen.

&S Bearbeiten Sie die Datei aus dem vorherigen Abschnitt weiter.

Wahlen Sie den Bohrung-Befehl ij und klicken Sie auf die obere Teilflache als Profilebene
wie abgebildet.

Teilflache [Auspragung 3]

Abbildung 8-43 Die Profilebene fur die Bohrung

=
Der Bohrloch-Befehl L) ist automatisch aktiviert. Detaillierte Informationen zur Bohrung erhalten

Sie spater.
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&5 Platzieren Sie zwei Bohrungen wie abgebildet. Eine liegt innerhalb der Geometrie, die andere
Bohrung liegt im freien Raum. Bohrungsmalfie spielen bei diesem Beispiel noch keine Rolle.

Bohrungsprofil auRerhalb
des Bauteils

Abbildung 8-44 D

5 Beenden Sie die Profilerstellung mit Skizze schlie3en .

Legen Sie die Richtung fur die Bohrung nach unten fest wie abgebildet.

Abbildung 8-45 Die Richtung fiir die Bohrung

Das Ergebnis sieht aus wie nachfolgend abgebildet. Es wird nur eine Bohrung erstellt, da das
zweite Profil aulierhalb liegt.

E  pathFinder
[ Filename
17 Base
Material iKeine)
[ EJ easisreferenzebenen
= O Entwurfskérper
g Entwurfselement_1
=1 Sequentiell
Auspriigung 1
¥ [3 Ausschnitt 1
<= [2] Bohrung 1

Abbildung 8-46 Das Bauteil mit der fehlerhaften Bohrung
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Im PathFinder wird das teilweise Scheitern der Bohrung durch einen grauen Pfeil ==
gekennzeichnet.

In der Extras-Multifunktionsleiste wird die Schaltflache fiir den Fehlerassistenten aktiviert "{_L|.
Sind keine Fehler vorhanden, ist der Befehl deaktiviert.

25 Offnen Sie den Fehlerassistenten J_Ll Extras »Assistenten—Fehler.

Fehlerassistent @

(o]
Mame Status Datum Fehler Karrigierende ... Ersteller

Bohrung L 2 iy

13.11.2014 Warnung: Einige Wiederhalungen des M... Die spezifische ... Peters

1 [ I Warnung: Einige Wiederholungen des Musters fligen 3
weder Material hinzu noch entfernen sie es.

Schliefien Hilfe

Abbildung 8-47 Der Fehlerassistent mit dem Fehler

&5 Markieren Sie die Warnung im Fehlerassistenten und klicken Sie auf Profil bearbeiten .

Ldschen Sie die Bohrung, die auf dem Bauteil. Die fehlerhafte Bohrung bleibt bestehen.

Beenden Sie die Profilerstellung mit Skizze schlief3en M .

Die folgende Meldung wird eingeblendet.

|
% Bohrung 1 - [

Fehlermeldung
l k Abmalfehler: Die Eingabeabmabrichtung oder Abmaltiefe
schneidet ader andert das Teil nicht.

F.omigierende Aktion
Direhen Sie die Verlangerungsrichiung zur gegeniiberliegenden
Seite umn oder anderm Sie den Wert der Verlangerungstiefe,

Formelementaktion: | Bearheiten§| [.&bblechen l

ke

Abbildung 8-48 Fehlermeldung bei gescheitertem Formelement

&5 Klicken Sie auf

d Achtung: Wenn Sie bei einem neuen Formelement wahlen,
wird das Formelement geloscht.
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E  pathFinder
[ Filename
17 Base
Material iKeine
[ E] easisreferenzebenen
= Oy Entwurfskéarper
B Entwurfselement_1
© Sequentiell
Auspriigung 1
# B Ausschnitt 1
! [E Bohrung 1

O

=

Abbildung 8-49 Das gescheiterte Formelement im Feature PathFinder

Im PathFinder wird das gescheiterte Formelement mit einem Ausrufezeichen gekennzeichnet.
5 Rufen Sie den Fehlerassistenten auf und sehen Sie sich die Meldung an.

Wabhlen Sie, und klicken Sie auf Fehler I6schen ﬁ Damit wird das Formelement geldscht.

Fehlerassistent

=)

SIEEIREIENE
Mame Status Datum Fehler Karrigierende ... Ersteller
= Bohrung L H @b Gescheitert 13.11.2014 Abmakfehler: Die Eingabeabmalrichtun... Drehen Sie die ...

4 LS

| Abmakfehler: Die Eingabeabmaknchtung oder
Abmabtiefe schneidet oder andert das Teil nicht.

LS

-

Abbildung 8-50 Der Fehlerassistent fiir Formelemente bei gescheitertem Formelement

@ Fehler loschen loscht das fehlerhafte Formelement aus der

Konstruktion.

© 2019 . .
- Akademische Version - Les

Grundlagen der 3D-Modellierung e 223

eprobe -



Al

PBU

CAD-Systeme Solid Edge Basis Teil |

Folgendes kann man zum Fehlerassistenten fur Formelemente zusammenfassend sagen:

Der Fehlerassistent liefert detaillierte Informationen zu dem Fehler. Wenn Sie den
Fehler in der Liste auswahlen, werden lhnen die mdglichen Aktionen angezeigt. Die
direkten Bearbeitungsmoglichkeiten beziehen sich dabei auf das Formelement, das
den Fehler verursacht hat. Missen andere Formelemente geandert werden, kdnnen
Sie dies auf dem ublichen Weg Uber den PathFinder durchfiihren.

Die Fehlermeldungen kdnnen nicht jede Situation erfassen. Da der Fehler hier nicht in
dem Bohrungsformelement liegt, sondern durch nachtragliche Anpassung des
Basisformelements entstanden ist, ist der Losungsvorschlag in diesem Falle nicht
geeignet. Die anderen Informationen zum Fehler sind aber hilfreich.

Der Fehlerassistent ist sowohl beim Erstellen von Formelementen als auch bei der
nachtraglichen Bearbeitung nutzlich. Besonders, wenn komplexe Bauteile geandert
werden, konnen die nicht immer zu vermeidenden Fehler mit Hilfe des
Fehlerassistenten gezielt abgearbeitet werden.

Die nachfolgende Tabelle gibt einen Uberblick (ber die Befehle, die lhnen direkt im
Fehlerassistenten zur Verfligung stehen.

Symbol Bedeutung
@ L] FzH Die Befehle fiir die Bearbeitung des Formelements kdnnen direkt aus dem
: = Fehlerassistenten aufgerufen werden.

Fehler lI6schen |6scht die Elemente, die den Fehler verursachen.

Fehlerelemente vergroBern zoomt den Bereich mit den Fehlerelementen
heran. So konnen Sie auch kleine Elemente, die sonst nur schwer zu finden
sind, lokalisieren.

Formelement unterdriicken unterdriickt das fehlerhafte Formelement.

=K

Fehler drucken druckt die Fehlermeldung aus.

Tabelle 8-3 Befehle im Fehlerassistenten fiir Formelemente
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8.6 EXKURS: 3D-ANSICHTSSTEUERUNG

3D-Ansichtssteuerung

Ansichtsausrichtung mit dem Vorschauwdrfel
Ansichtssteuerung mit dem Mausrad
Ansichtssteuerung Uber die Statusleiste
Ansichtsformatierung

Ansichtsausrichtung

Befehle in der Multifunktionsleiste
Bildscharfe

©2019

Abbildung 8-51 Ansichtssteuerung

Das Bauteil wird bisher als schattiertes isometrisches Modell angezeigt. Mit Solid Edge kann die

Darstellung der Bauteile dem jeweiligen Zweck angepasst werden. Folgende Themen befassen
sich mit der Gestaltung der Darstellung:

. Ansichtsausrichtung

o Zoom und Verschieben

. Ansichtsformatierung

. Befehle in der Multifunktionsleiste

. Bildscharfe
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8.6.1 ANSICHTSSTEUERUNG MIT DEM VORSCHAUWURFEL

Der Vorschauwiirfel ist ein einfach zu bedienendes Werkzeug zur Ansichtsausrichtung.

. Der Vorschauwiirfel ist standardmafig in der rechten unteren Ecke des Fensters.
Anzeige und Position sind in den Solid Edge —Optionen anpassbar.

o Sollte der Vorschauwiirfel nicht sichtbar sein, ist er entweder deaktiviert oder es gibt

Probleme mit den

aktuellen

Hardwarebeschleunigung usw.

Grafikeinstellungen  wie

Treiberversion,

. Die Ansicht kann tber den Vorschauwdrfel einfach und intuitiv angepasst werden.
. Der Vorschauwtrfel wird immer entsprechend der aktiven Ansicht dargestellt.
. StandardmaBig ist der Wirfel einfarbig transparent. Sobald die T
Maus auf den Vorschauwirfel gezogen wird, werden die ﬁ g, "“‘I
wahlbaren Elemente und Ansichten angezeigt. I H'r:"
"Iy
“Jhy, 0
.. . . . s |
o Der Vorschauwiirfel kann in den Solid Edge- Optionen angepasst % |gE
werden.
O-2e G- jy-a- » = Solid Edge 2020 - Sequentielles Teil - [Part1] - 0O %
h, Home Flachenmodelisning Pl Simulation Generativer Entwuf 30 -Dnack Piifen Extras Ansicht Daterhanagemert SIEMENS SFH-7x
> 2 7 | e 5 — & p g
R e o He ® P Y B B Hieron 3=
e Skizze 30-Gkizze o Kemponente  Etiusion Aussehnit Aotation Retatiansschnit Bahiung verrquung Formschidige Dunr:wand P Muvslel Su».jgeln An?em Bem‘aﬂen Ausu::hlen Fulmal‘vm\ege
B T e &
B 5 & g
B Entwurfselement_1 g
[ = [ 7 sequentien
Ausprigung 1
(3 Ausschnitt 1
P
& f]
2 =

B2 Aufforderungsleiste Wahlen Sie diezu

oder aus, ader klicken Sie auf einen Vol karper-Befehl, um 30

0 Elemente sind ausgewahit

Abbildung 8-52 Der Vorschauwirfel — Mauscursor auf dem Wirfel

U erstellen,
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Folgende Elemente kdnnen zum Drehen der Ansicht angeklickt werden:

. Flachen
. Ecken
. Kanten

. Pfeile zur 90°-Drehung

. Dreiecke bei gewahlter Hauptansicht

. Home-Symbol fir die Standard-Isometrie

. Mit der rechten Maustaste 6ffnen Sie das Kontextmeni des Einstellungen...
W[]rfels Skizzenansicht Strg+H

Einpassen
Ausschnitt verschieben
Drehen

Grafe verindern

BAdHE %S

AusschnittvergroBerung

¢ Vorschauwiirfel - einfach ausprobieren. Supereinfach, supergeil.

Flache anklicken fir
die genannte Ansicht

Kante gibt 45°-Sicht auf die
beiden Flachen. Kante
waagerecht ausgerichtet

Isometrie auf die
gewahlte Ecke

Drehen um 90°

Standard-Isometrie

Abbildung 8-53 Elemente des Vorschauwiirfels in der raumlichen Darstellung

/_ Ansicht von der
gezeigten Seite

- T "ll".'-

1 S

Abbildung 8-54 Elemente des Vorschauwdrfels bei Hauptansicht
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8.6.2 ANSICHTSSTEUERUNG MIT DEM MAUSRAD

Ansichtssteuerung mit dem Mausrad

Vollstandige Ansichtssteuerung
Rotationsachse bzw. Rotationsmittelpunkt festlegen
Zoomen & Ansicht einpassen
Verschieben der Ansicht

Weitere Funktionen, die das Mausrad bietet.
Scrollen im PathFinder
Werte in Eingabefeldern anpassen
Auswahllisten durchblattern

©2019

Abbildung 8-55 Benutzung des Mausrades optimiert

Mit Hilfe des Mausrades und der Tastatur ist eine komplette Ansichtssteuerung in
Solid Edge moglich. Wer sich erst einmal mit den Maoglichkeiten vertraut gemacht hat, wird
feststellen, wie einfach die Bedienung ist. Treiberprobleme, die bei Zusatzhardware hin und wieder
auftreten, kénnen bei Nutzung der Solid Edge Funktionalitaten nicht auftreten.

Ansichtssteuerung mit Mausrad und Tastatur:

. Rotationsmittelpunkt oder Rotationsachse fiir das Drehen der Ansicht bei gedrickter
mittlerer Maustaste oder Mausrad kénnen festgelegt werden.

3 Ein Doppelklick auf die mittlere Maustaste passt die Ansicht ein.

. Weitere Funktionen zum Zoomen, Verschieben und Anpassen arbeiten mit der
mittleren Maustaste genauso wie mit der rechten Maustaste.

Weitere Funktionen, die das Mausrad bietet.
. Drehen des Mausrades steuert immer das Feld, in dem der Mauscursor steht.
0 In der Ansicht wird ein- oder ausgezoomt.
o0 Im PathFinder wird die Darstellung gescrollt, falls Bildlaufleisten vorhanden sind.
0 In Wertefeldern wird der Wert angepasst.

0 In Auswahllisten wird die Liste durchgescrollt.
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8.6.3 ANSICHTSSTEUERUNG MIT MAUSRAD/MITTLERER MAUSTASTE

Die Funktionen fir das Driicken des Mausrades beziehungsweise der mittleren Maustaste sollen
kurz praktisch erlautert werden. Das Drehen am Mausrad folgt danach.

&5 Bearbeiten Sie das vorherige Beispiel weiter, um die gednderten Mausfunktionen zu testen.

& Filename
t#: Basis
IMaterial (Stahl)

# [] &1 Basisreferenzebenen

+ Oy Entwurfskérper

= Sequentiell
Ausprigung 3
T Ausschnitt 1

Abbildung 8-56 Weiterbearbeitung des Beispiels vom vorherigen Abschnitt

,Qf Zoomen Sie die Ansicht durch Drehen das Mausrades ein und aus. Wiederholen Sie die
Aktion an verschiedenen Positionen der Ansicht.

&5 passen Sie die Ansicht mit einem Doppelklick auf das Mausrad ein.

. Sie kénnen die Ansicht um den Ansichtsschwerpunkt, eine beliebige Achse oder
Punkt drehen.

&5 Halten Sie das Mausrad gedrickt und verschieben Sie die Maus, um das Modell zu drehen.
. Statt des Mauszeigers wird das Rotationssymbol angezeigt.

. Die Ansicht wird um den Ansichtsschwerpunkt gedreht.

ﬁ;

Abbildung 8-57 Freies Drehen um den Ansichtsschwerpunkt
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Mit einem Klick auf das Mausrad kann der Rotationspunkt oder die Rotationsachse festgelegt
werden. Diese Funktion kann allerdings bei Mausen mit Tilt-Funktion der mittleren Maustaste je
nach Empfindlichkeit der Maus etwas hakelig sein.

&5 Klicken Sie einmal auf das Mausrad.

. Klicken Sie mit der mittleren Maustaste auf eine Kreiskante oder einen Bogen, um
deren Achse zu drehen.

. Klicken Sie mit der mittleren Maustaste auf eine Kante, um diese als Drehachse zu
definieren.
. Klicken Sie mit der mittleren Maustaste auf einen Eigenpunkt oder eine Flache, um

den angezeigten Punkt als freien Drehpunkt zu wahlen.

,Qf Wahlen Sie eine Kante oder Kreiskante als Drehachse mit einem Klick auf die linke Maustaste
aus. (Alternativ kénnen Sie auf das Mausrad driicken halten, um um die gewahlte Achse zu
drehen.)

Halten Sie die die mittlere Maustaste gedriickt und drehen Sie die Ansicht durch Schieben
der Maus.

Klicken Sie auf das Mausrad und definieren Sie eine andere Kante als Drehachse.

Drehen Sie um die neue Achse.

/ Maussymbol beim Drehen um eine Achse

4=

Kreiskante, Bogen oder Kante legen Drehachse fest

Abbildung 8-58 Drehen um eine Achse

o Auch wenn Sie wiederholt drehen, behalt Solid Edge den letzten Drehpunkt bei.

. Um den Drehpunkt zu I6schen oder einen neuen Drehpunkt zu definieren, klicken Sie
auf das Mausrad.
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,Qf Klicken Sie auf das Mausrad und wahlen Sie einen Punkt auf einer Flache oder einen
Eigenpunkt.

Drehen Sie anschlieBend die Ansicht bei gedriicktem Mausrad.

ol

Symbol bei freier Drehung

Anzeige des Rotationspunktes

Abbildung 8-59 Drehen um einen Eigenpunkt oder einen Punkt auf einer Flache

Weitere Funktionen der Ansichtssteuerung wurden unverandert von der Ansichtssteuerung mit der
rechten Maustaste Ubernommen, arbeiten aber nun auch mit dem Mausrad.

,Qf Halten Sie die STRG-Taste, driicken Sie das Mausrad und ziehen Sie die Maus.

. Die Ansicht wird um die Mausposition ein- und ausgezoomt.

G
o Anstelle des Mauszeigers wird das GroBe verandern-Symbol angezeigt “{ .

Abbildung 8-60 Ein-/auszoomen mit STRG+mittlerer Maustaste
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&5 Halten Sie SHIFT gedruckt, dricken Sie das Mausrad und ziehen Sie die Maus.

. Die Ansicht wird verschoben.

. Anstelle des Mauszeigers wird das Ausschnitt verschieben-Symbol gezeigt §\\

S

Abbildung 8-61 Verschieben der Ansicht mit STRG+SHIFT+mittlerer Maustaste

&5 Halten Sie die ALT-Taste, driicken Sie das Mausrad und ziehen Sie die Maus.

. Sie konnen ein Rechteck zum Zoomen aufziehen.

o Anstelle des Mauszeigers wird das AusschnittvergroBerung-Symbol gezeigt Q .

Q

Abbildung 8-62 Ausschnitt vergréf3ern mit ALT+mittlerer Maustaste

&5 Mit einem Doppelklick auf das Mausrad wird die Ansicht wieder eingepasst.
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8.6.4 WEITERE FUNKTIONEN DES MAUSRADES

Das Drehen des Mausrades steuert immer das Feld, in dem der Mauscursor steht.

. In der Ansicht wird verkleinert oder vergréR3ert.

. In Wertefeldern wird der Wert angepasst.

. In Auswahllisten von Befehlen wird die Liste durchgescrollit.

. Im PathFinder wird die Darstellung gescrollt, falls Bildlaufleisten vorhanden sind.

L’J I"% ket

Blattern in Auswahllisten. Immer und Gberall.

e Basis
IMaterial {stahl)
=l [ E] Basisreferenzebenen
[ E1 oben i
[ E1 Rechits (2
[ Ed vorn bz
- Oy Entwurfskéarper
iy Entwurfselement_1
= Sequentiell
Ausprigung 3
# [E Ausschnitt 1

k= PathFinder FLX

e

L

-

Blattern im PathFinder, falls Bildlaufleisten vorhanden

_— Zoomen der Ansicht

Anpassen von Werten

Bemaliungswert

fndert den BemalBungswert,

r~ A7

Abbildung 8-63 Verhalten beim Drehen des Mausrades entsprechend der Mausposition

Damit diese Funktionen des Mausrades unterstiitzt werden, muss die die Anpassung der Mafl3e mit
dem Mausrad standardmaRig deaktiviert sein. (Solid Edge-Optionen—Allgemein)

o Unter E‘—)Einstellungena Optionen —Allgemein kénnen Sie die Funktion wieder
aktivieren.
. Alle anderen Funktionen mit dem Mausrad sind dann inaktiv, wenn eine Eingabebox

fur Malde eingezeigt wird.

. Bei gedrickter STRG-Taste wird die Funktion temporar ein- beziehungsweise

ausgeschaltet.
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8.6.5 ANSICHSTSTEUERUNG MIT TASTATUR UND MAUS

Die komfortabelste Art, Bauteile und Baugruppen wahrend des Konstruktionsprozesses zu drehen,
ist ein 3D-Eingabegerat, wie ein SpaceBall oder eine SpaceMouse. Diese Gerate werden von
Solid Edge automatisch erkannt, wenn die entsprechende Programmoption aktiviert ist. Die 3D-
Eingabegerate ermdglichen Uber die Bewegung an einem Steuerelement (Kugel oder Puck) das
Modell intuitiv zu drehen, zu zoomen und zu verschieben. Alle Bewegungen am Eingabegerat
werden direkt auf die Ansicht umgesetzt.

Grundsatzlich geniigen die Funktionen, die Solid Edge zur Steuerung der Anzeige zur Verfligung
stellt. Die Steuerung der Anzeige mit Tastatur und Maus lasst kaum Winsche und geht bei
regelmaliger Anwendung schnell in Fleisch und Blut tber.

Tasten (Mausrad) Funktion
Driicken und ziehen Drehen der Ansicht.
Klick im freien Bereich Rotationsachse oder -punkt mit einem weiteren Klick auf ein

Element festlegen bzw. bestehende Rotationsachse aufheben.

STRG+ Mausrad Freies Ein- und Auszoomen der Ansicht.

SHIFT + Mausrad Freies Verschieben der Ansicht.

ALT + Mausrad Zoomen eines Ausschnitts durch aufziehen eines Rahmens.
Doppelklick auf das Mausrad Einpassen der Ansicht

Tabelle 8-4 Ansichtssteuerung mit Mausrad

Tasten Funktion

SHIFT + rechte Maustaste Freies Drehen der Ansicht.

STRG + rechte Maustaste Freies Ein- und Auszoomen der Ansicht.

STRG+SHIFT + rechte Maustaste Freies Verschieben der Ansicht.

ALT + rechte Maustaste Zoomen und einpassen. Mit einem Klick auf die rechte Maustaste

passen Sie die Ansicht ein. Wenn Sie mit gedriickter rechter
Maustaste einen Zaun ziehen, kdnnen Sie einen Ausschnitt
zoomen.

Tabelle 8-5 Drehen und Ansichtssteuerung mit rechter Maustaste

Tasten Funktion

Pfeiltasten «— Freies Drehen der Ansicht um die y-Achse der Ansicht in 15°-
Schritten.

Pfeiltasten T4 Freies Drehen der Ansicht um die x-Achse der Ansicht in 15°-
Schritten.

Shift + Pfeiltasten «— Freies Drehen der Ansicht um die z-Achse der Ansicht in 15°-
Schritten.

STRG + Pfeiltasten T «— Ein- / Auszoomen der Ansicht.

Strg + Shift + Pfeiltasten T4 «— Verschieben der Ansicht in die entsprechende Richtung.

Tabelle 8-6 Drehen der Ansicht mit der Tastatur
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Fur vordefinierte Ansichten gibt ebenfalls Tastenkiirzel, die die entsprechende Ansicht aufrufen

und dabei die Ansicht einpassen.

Tasten Funktion

STRG+ | Isometrie + Einpassen

STRG+ F Vorderansicht + Einpassen (Front)

STRG+ T Draufsicht + Einpassen (Top)

STRG +R Seitenansicht rechts+ Einpassen (Right)

STRG + L Seitenansicht links + Einpassen (Left)

STRG +B Ansicht von unten + Einpassen (Bottom)

STRG +H Richtet die Profilebene in der Profilumgebung wieder orthogonal zur
Ansicht aus.

STRG +K Ruckansicht

STRG +J Tetragonale Ansicht

STRG+M Orthorombische Ansicht

Tabelle 8-7 Herstellen vordefinierter Ansichten mit Shortcuts
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8.6.6 ANSICHTSSTEUERUNG UBER DIE STATUSLEISTE

Die Statusleiste stellt alle regelmaRig bendtigten Funktionen zur Ansichtssteuerung zur Verfigung.
Die einzelnen Funktionen wurden bereits in den vorangegangen Abschnitten aufgelistet, aber nur

zum Teil praktisch durchgefiihrt.

Zunachst soll die Statusleiste mit weiteren Befehlen zur Ansichtssteuerung ergénzt werden.

&5 Offnen Sie das Kontextmenti der Statusleiste und aktivieren Sie die zusatzlichen Befehle wie

abgebildet..

< < < < <

€L S < < < < <

Statusleiste anpazsen

Grafe verandern
Auzschhitbvergrolerung
Einpazzen

Auzzchritt verzchisben
Anzicht dreben

U Teilflache dreken
Teiflache anzehen
Skizzenanzicht Strg+H
Allgermeine Anzichten
Worzchauwiifel

Warhenge Anzicht Alt+F5
Aufzeichnen

[bertragen

Befehlszuche
Anzichtzauzichiung
Anzichtzformatvorlagen
Anzeige umschalten

Graferveranderungsregler

-~ @ @

Abbildung 8-64 Statusleiste konfigurieren

B¢t Rne 8 Q0 ¢

Im nachsten Schritt wird die Ansicht Uber die Befehle zur Ansichtssteuerung angepasst.
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&5 Klicken Sie in der Statusleiste auf das Symbol fur die Ansichtsausrichtung Q

Es wird ein Menl aufgeklappt, in dem die verschiedenen Ausrichtungen zur Verfligung gestellt
werden.

&5 Vergrof3ern Sie das Fenster mit der Liste soweit, dass Sie alle Symbole gleichzeitig sehen.
Verschieben Sie dazu die rechte untere Ecke des MenUs per Drag & Drop.

Streichen Sie mit dem Mauscursor Uber die Symbole.

Die Ansicht wird direkt dynamisch gedreht.

,Qf Stellen Sie mit einem Mausklick die Iso-Ansicht ein.

O-2e WS- Y- » = Soli Edge 2020 - Sequentielles Teil - [Part1] - O x
Home Flachenmodelisrung Pl Simulation Generativer Entwurf 30-Diuck Friifen Esras Ansicht Dater-Management SIEMENS SFH-5x
Y O o J —] s Eg 7 = & I t 3.
) i R L 1 3 ) G y | .
o n B 2£S b |2 G B B el b s noa =
uf - Ausnahien fy S DSk & Komponenie | Extrusion Ausschnit Rotation Rotalionsschrilt Bohnung Verundung Famschiags Diinnwand G Muster Seiegen Anden Bemaen fusichion Fomsivolige
Ischenablage Auswahl | Ebener SKi Volumenkomer . " Muster ) .
== P PathFinder F0x b vX
L% part Brartt X 2]
¥ Base
= i
(] Basisreferenzebenen g
[E] =@ & enwurtsksrper =
@ Entwurfselement_1 g
B4 = [ 7 sequentien
Auspragung 1
(= Ausschnitt 1
L]
g
S
B Aktuelle Ansicht speichern...
Ansichtsmanager. ..
Draufsicht
Vorderansicht
Seitenansicht
Isometrie
Eﬁene Drehuni
Gespeicherte Ansichten
FEEnE
w
Ansichtsausrichtung
Aufforderungsleiste \Wahlen Sie diezu ader aus, ader klicken Sie auf einen Val kérper-Befehl, um 3D- u erstellen.

0 Elemente sind ausgewahit [ e e R i e e——

Abbildung 8-65 Ansichtsausrichtung in der Statusleiste

Es soll eine eigene benannte Ansicht erstellt werden.

,Qf Klicken Sie in der Statusleiste auf den Teilflache ansehen-Befehl ol und klicken Sie auf die
Flache oberhalb des Ausschnitts.

Falls Sie den Befehl nicht finden, sehen Sie zwei Seiten weiter vorne nach.

&5 Offnen Sie die Ansichtsausrichtung Q erneut und klicken Sie auf Aktuelle Ansicht
speichern.
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&S Geben Sie der Ansicht einen Namen und eine Beschreibung und bestétigen Sie mit .

P o

Meue henannte Ansicht

Meuer Anzichtzname:

Schnit o
Ahbbrechen

Beschreibung:

Blick auf die Seite mit dem Auzschnitt Hilfe:

i g

Abbildung 8-66 Benannte Ansicht erstellen

&5 Offnen Sie die Liste mit den Ansichtausrichtungen [3 und wechseln Sie zwischen
verschiedenen Ausrichtungen hin und her.

Die benannte Ansicht steht nun in der Liste oben im Mend.

}F 53\ @ @ g - ? Aktuelle Ansicht speichern. .. ; .:EJ
Ansichtsmanager...

Draufsicht
Vorderansicht
Seitenansicht
Izometrie

Eﬁene Drehuni |

Gespeicherte Ansichten

B

Ansichtsausrichtung

Benannte Ansichten

Abbildung 8-67 Anwenden benannter Ansichten

&5 Klicken Sie in dem Menii auf Ansichtsmanager.

Der Ansichtsmanager dient zum Verwalten der benannten Ansichten.

Benannte Ansichten IEI
Geben Sie einen neuen Mamen in die lesre Zeile ein, um die akiuells Ansicht zu erfazsen
Mame Beschreibung Ubemehmen
Oben Draufsicht des Madells Auf Aktuele neu definisgen
Vorne Vorderansicht des Maodells Lischen
Links Linke Seitenansicht des Modells
Rechts Rechte Seitenansicht des Madells | achicheg |
Iia Isametrische Ansicht des Maodells [ Hilfe l
Dimetrnsch Dimetrische Ansicht des Madells
Trimetrisch Trimetrische Ansicht des Maodells
Schinitt Blick auf die Seite mit dem Ausschnitt
Abbildung 8-68 Benannte Ansichten verwalten
&5 SchlieRen Sie den Ansichtsmanager wieder.
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Die Ansichtsformatsvorlagen fiir Schattierung und weitere Ansichtsarten sollen getestet werden.

&5 Stellen Sie die Isometrische Darstellung wieder her.

Klicken Sie in der Statusleiste auf Ansichtsformatvorlagen %

Es wird eine Liste mit den Standard-Ansichtsformatvorlagen zur Auswahl ge6ffnet.
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5 Qs e P®E ® BE @ BT Hhep 2o @
- @ [+ O o - | s o [¥] UJL
oG- Awbien Skizze 30:5kz2e o Komponerte Estusion Ausschrit Retaion Rotaionsschrit Bohung Verundung Fomschisge Diimisnd g Huster Spiegeln Bndein Bemafien Ausichien Fomatvorage
Zwischenablage | Auswahl | Ebenen Skizze Volumenkoper ) " Muster’ : ) ) )
PathFinder Tax
2
[ % Part! Ja (2]
13 Base
E Material {Keingj &
[ Basisreferenzebenen B
m = Oy Entwurfskarper z
fh Entwurfselement_1 =
B = [ 7 sequentien
Auspriigung 1
[ Ausschnitt 1
sl
&
= Ei
g
2 =
= =
Anzichtsformatvorlagen-Schattiert mit sichtbaren K.anten
T3 Aufforderungsleiste | Wahlen Sie die zu ader F aus, oder Klicken Sie auf sinen Befel, um JD-Farmel A
0 Elemente sind ausgewhlt EEDEEE- = B tFmpe—9 00 & -

Abbildung 8-69 Auswahl der Ansichtsformatvorlage in der Statusleiste.

&5 Experimentieren Sie ein wenig mit den Befehlen in der Statusleiste. Im Wesentlichen sind die
Funktionen selbsterklarend.
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8.6.7 SICHTBARKEIT DER ELEMENTE IM PATHFINDER STEUERN

Sie kénnen die Anzeige vieler Elemente im PathFinder steuern, indem Sie das Kontrollkastchen
vor dem Eintrag aktivieren oder deaktivieren.

Der Volumenkorper kann nur komplett ein- oder ausgeblendet werden. Dies geschieht tber das
Kontextmeni oder die Konstruktionsanzeige.

&5 Blenden Sie die Referenzebenen ein/aus, indem Sie die Kontrollkastchen der Ebenen im
PathFinder umschalten.

Ein-/Ausblenden einzelner Elemente

@A Material {Stahli
E [Y'E] Basisreferenzebenen
[ EJ oben (i
[ E] rechts iz
[ EJ varn =@
= Oy Entwurfskérper
i Entwurfselement_1
= |+ Sequentiell
Ausprigung 3
# [ Ausschnitt 1 B

m

4

Abbildung 8-70 Elemente im PathFinder ein- und ausblenden

& Deaktivieren Sie das Kontrollkastchen des Ausschnitts.

Der gesamte Korper wird ausgeblendet. Einzelne Formelemente kdnnen nicht ausgeblendet
werden, sondern mussen unterdrickt werden. Das Modell wird dann ohne dieses Formelement
neu berechnet. Die generelle Anzeige von Elementtypen kann Uber das Kontextmenu oder den

dl

Befehl Ansicht— Konstruktionsanzeige gesteuert werden.
@ Auzzchnittvergroferung
Q “Werkleinern
[®] Einpaszen
@ Auzschritt verschisben
Q Cirehen
1 Allgemeine Ansichten Alle gin-fausblenden _
Hintergrund-A&nzichtsuberschreibungen. . Typ Alle einblenden  Alle ausblenden
iz Koordinatensysteme r r
. \ ] Referenzebenen r r
Alle einblenden )&: Koordinatensystemns 5 Skizzen - -
den » p[] Referenzebenen I Flichen r r
e ASbstand mezsen 3= [ Kurven r r
Wariablen. .. L » :::i:::hsen :: 'l:
Hl @ BlueDats r r
Zu Synchronous wechseln )
B Achzsn umschalten @ Entwurfskarper r r
2]
Ml Entwufskiper 8K [ Obemehmen | [ Sehiisben
Abbildung 8-71 Ein-/Ausblenden von Elementtypen insgesamt
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8.6.7.1 ANSICHTSFORMATIERUNG IM DETAIL

Ansichtsformatierung im Detail ij

Ansichtsarten
Lichtquellen
Hintergrund
Reflexionswiirfel

Beschieibung
"ST_Standard" + Testuren Ein + Reflesionen Ein +
Lichquelien + Hohe Quaitit Ein + Strukturen Ein

Ansicht formatieren

Render | Lichtquellen | Hintergiund | Reflexionswilf
et ¥
LA | @
',

@

Beschieibung
Rk, Giiin Blau Faiblon, Salligung, Intensi®t | “Defaul” + Lichiquelen

& 0= I © os T
& o052 NI s 013 [T
& oc I oc IR

Abbrechen | [ Hile

©2019

Abbildung 8-72 Ansichtsformatierung

Uber Ansicht—Ansichtsiiberschreibungen {*: oder im Kontextmenii l3sst sich die Ansicht
individuell verandern. Der Dialog flir Ansichtsformatierung ist Uber Registerkarten in vier
Kategorien eingeteilt:

. Rendern

. Lichtquellen

) Hintergrundbild

) Reflexionswirfel

Rendern bestimmt die Darstellung der Kanten und Oberflachen des Bauteils. Sie kdnnen hier
zwischen unterschiedlichen Perspektiven wahlen. Es kann zwischen orthogonaler Darstellung und
verschiedenen Brennweiten fiir die perspektivische Darstellung gewahlt werden.

Achtung: Bei perspektivischen Ansichten kdnnen keine Elemente mit einem Zaun markiert
werden, da die Position in der Ansicht von der Perspektive abhangt.

Unterschiedliche Rendermodi erlauben die Ansicht des Teils als

0 Drahtmodell,

o Umriss,

o verdeckte Vektorlinie,

. kontinuierliche Schattierung,

. kontinuierliche Schattierung mit verdeckter Vektorlinie,

Zusatzlich finden Sie einige weitere Einstellungsmdglichkeiten zur Darstellung von Kanten,
Oberflachen und Schatten. Diese Darstellungsvarianten sind besonders flr Prasentationszwecke
geeignet; bei der Konstruktion sind die Einstellungen meist nicht sinnvoll.
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Uber das Register Lichtquellen kénnen Sie Farbe und Intensitdt von Lichtquellen und
Umgebungslicht fir die Beleuchtung des Bauteils definieren.

Hintergrund legt den Hintergrund fur die Darstellung fest, wie der Name bereits vermuten I&sst.
Sie kdénnen den Standardhintergrund verwenden, einen Hintergrund mit Farblibergang oder ein
Hintergrundbild wahlen.

Der Reflexionswiirfel definiert den umgebenden Raum, der durch Reflexionen die
Oberflachendarstellung schattierter Ansichten beeinflusst. Wie bei dem Hintergrundbild lassen sich
hier Bilddateien fir die Bestimmung des Reflexionswirfels auswahlen.
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8.6.7.2 FORMATVORLAGEN FUR ANSICHTEN NUTZEN

Formatvorlagen fiir Ansichten nutzen

Vordefinierte Ansichtsformatierungen

Einfaches Anwenden durch Auswahl der Formatvorlage
Home - Formatvorlage
Ansicht - Formatvorlage

Formatvorlagen sind in der Datei gespeichert

A4 Formatvorlage
rschredbungen | ST_Standard

Fomatvoriage

©2019

Abbildung 8-73 Formatvorlagen fur Ansichten nutzen

Neben den verschiedenen Darstellungsmodi stehen Formatvorlagen fir die Formatierung der
Ansichten  zur  Verfigung.  3D-Ansichtsformatvorlagen  sind  vollstandig  definierte
Ansichtsformatierungen, die mit einem Mausklick angewendet werden kénnen. Die
Solid Edge Vorlagen enthalten einige vordefinierte Vorlagen. Sie kdnnen Ihre Dokumente und
Dokumentvorlagen aber auch um weitere Formatvorlagen erganzen.

L_{}j |'|'_=] r:[:=] @ - [ Fabmanager 4 Formatvorlage
- @ 2 [;ﬁf.ﬁ.n&ichtsijberschreibungen 5T _Standard .
= o DyTeil faiben High Quality
Formatvoriage Mormal
Rendering
| Schattiert
5T Standard

Verdeckte Kanten

==
~

Abbildung 8-74 Vordefinieret Formatvorlagen fiir 3D-Teile und Baugruppen
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8.6.7.3 3D-ANSCHTSFORMATVORLAGEN ANDERN / ERSTELLEN

Die Definition der Ansichtseigenschaften erfordert etwas Ubung, bis Sie alle Effekte kennen und
nutzen kénnen. Um fir wiederkehrende gleiche Ansichtsdefinitionen nicht alle Anderungen manuell
vornehmen zu missen, besteht die Moglichkeit, Formatvorlagen fiir Ansichten zu definieren und zu
speichern.

A
Dies geschieht uber den Menupunkt Ansicht—>Formatvorlage—~Formatvorlage ﬁ . Hier lassen
sich Formatvorlagen neu erstellen, vorhandene Formatvorlagen kdnnen gedndert oder geldscht
werden und die Formatvorlagen lassen Sich auf die Ansicht des Bauteils anwenden.

Zusatzlich werden alle weiteren Formatvorlagen fiir die Bemafung hier definiert und verwaltet. Die
Auswahl der Formatvorlagenart erfolgt Uber das Listenfeld, das Sie links oben in der Dialogbox
finden.

Formatvorlage @
Faormatvarlagenart: Formatvorlagen:
30-Ansicht High Quality Meu... I I Bndern... J I Ligschen I
BemaBung Hormal
Flillen .
Lirie Rendering
Schraffur Schattiert
Teilflachenformatvorlagen ST Standard

Yerdeckte Kanten

In Farmatvarlagenliste anzeigen:

Alle Formatvorlagen -

Bezchreibung:

STAMDARD + Rendertodus
Kantinuiedich mit YHL-Oberdagerung +
Antialias-Lewvel Hoch + Texturen Ein +
Reflexionen Ein + Perzpektive 21 +
Umgebungslicht 35 + Lichtquellen

Formatvorlagen zwischen
Dokumenten kopieren.

Farmatvorlage kopieret... UI_Jemehmen] I Abbrechen J I Hilfe

Abbildung 8-75 Formatvorlagen

Um eine neue Formatvorlage zu erstellen, wahlen Sie zunachst die Art der Formatvorlage, die Sie
erstellen moéchten — 3D-Ansicht oder BemalBung — und klicken dann auf die Schaltflache

Neu.. . Das Dialogfeld zur Definition von Formatvorlagen gleicht dem jeweiligen Dialogfeld

zur Formatierung. Zusatzlich enthalt der Dialog ein Register mit zwei Eingabefeldern:

. Name
. Basierend auf
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Name bestimmt die individuelle Bezeichnung fur die neue Formatvorlage. Wird ein Name fur die
Ansichtsformatierung eingegeben, wird dieselbe unter diesem Namen gespeichert und kann spater

wieder aufgerufen werden.

Basierend auf gibt eine Ansichtsformatierung an, auf der die neuen Einstellungen basieren sollen.
Dadurch mussen nicht alle Einstellungen muahselig neu definiert werden, sondern es werden nur

die Abweichungen von der Vorlageansicht eingegeben.

P

Meue Ansichtsformatvorlage
Marne | Rendern I Lichtquellen | Hintergrund | Heflexinnsw'u'rfel|
Hame: | Anzichtzformatyarlage 1
Baszierend auf: [Nu:urmal v]
(] | [ Abbrechen Ulgernehmenl Hilfe

Yoarzchau

Beszchreibung
"Mormal"

Abbildung 8-76 Eigene Formatvorlagen erstellen und bearbeiten
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8.6.7.4 BILDSCHARFE

Die Bildscharfe in Solid Edge steht neben einigen anderen Einstellungen fiir die Ansicht zur

Steuerung der Anzeigequalitat zur Verfigung.

. Die Bildscharfe legt fest, wie fein facettiert gekrimmte Flachen dargestellt werden.

o Die Bildscharfe kann wahrend der Arbeit mit Solid Edge in der Multifunktionsleiste
unter Ansicht—Bildscharfe eingestellt werden.

- |2al Farbmanager

Vel A4 Farmatvorlage
@ - :';.r'fﬁ.nsichtsﬂberschreibungen
b

Bildzcharfe festlegen  »

v :
3
a4

B Scharfere Anzeige

1 Schnellere Anzeige

Abbildung 8-77 Anpassung der Bildscharfe wahrend der Arbeit

. Die Bildscharfe auch in den Programmoptionen voreingestellt werden. Die

Einstellungen werden im Benutzerprofil des aktuellen Users gespeichert.

. Bitte bedenken Sie, dass eine hohere Bildscharfe zu einer schlechteren Performance

bei Anzeigemanipulationen fihrt.

Solid Edge-Opticnen

S

Allgemein [ Waorschau von Wiirteleinstellungen. .. ]

Schhelle Eigenzchaftensuche

[ Koordinatensystern anzeigen
7] Umgekehrte Zoom-Richtungen

Farben [] 30 -Eingabegerat

Speichern [7] Obergang arzeigen: U schry
Dateiablagen Darstellung unterdriicken: U

Benutzerprofi

Bogenaglatte;

Ergebnis: () Defaul -

Wekzeugkiiiper () Defaul -

I InterPart O
Dateiverwaltung 12
Einheiten Schattierung bei Auswahl Leuchten (0-3]: U
BemaRungsfomatorlags Referenzebenen schattieren Undurchsichtig: 5% U 30%
Hillen Umgebende Komponenten beim Bearbeiten wor Ot Undurchsichtig: 5% U 0%
Zeichrungsvorgaben und inaktive Entwurfskdmper in Dokumenten mit
mehreren Korpern abblenden. Inakbive
Simulation Entwifekidrper sind 50% undurchsichtia.
|1 Kenstruktionen schattieren
Werdeckte Kanten bei fnsichtzoperationen verarbeiten
[T Fallende Schatten bei &nsichtsoperationen anzeigen
[ InterPait-Kopien als Konstruklionen arzeigen
Triangulierte Biegelinie fur Ubergangslappen anzeigen
[ Dyn. Darstelungstiefe
Ebene 1: [Keine] - Undurchsichti: 0% 100%
Ebene 2: [K.eine] - Undurcheichtio: 03 100%

Dynamische Yarschau der Formelementerstellung [Strg+Umschalt+D Einstellung Uberschreibt temporar)

Undurcheichtig: 0%

Anwendungzanzeige
Automatische Ausyahl

mit Hardware-Unterstiitzung [Ernweitert]

er venwenden

Autom. Bildscharfe: |Aus hd

Antialiasing (global) d"g
Standard
Bodenspiegelung. Hach

0 100%

Abbildung 8-78 Automatische Bildschérfe
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8.6.7.5 ANSICHT AUSRICHTEN

Alle Funktionen zum Ausrichten der Ansicht finden Sie in der Ansicht-Multifunktionsleiste.

= ] @ 486G
Q  [Eage

Augzchnitbvergrolberung Einpazzen ‘Sj' 3

Ausrichten

Abbildung 8-79 Die Befehle zum Zoomen und Drehen der Ansicht

,Qf Wahlen Sie die Funktion zum Drehen der Ansicht, indem Sie in der Multifunktionsleiste auf

Drehen A4 klicken.

Klicken Sie auf die senkrechte Rotationsachse in dem aktiven Fenster.
Klicken Sie in das Eingabefeld fir den Drehwinkel und geben Sie , 5* ein.

Dricken Sie die Eingabetaste und halten Sie sie gedriickt. Das Modell wird in 5°-Schritten
gedreht, bis Sie die Taste wieder loslassen.

Experimentieren Sie etwas mit den unterschiedlichen Mdglichkeiten zum Rotieren und
schlie3en Sie dieses Fenster dann wieder.

Auch mit Drag & Drop lasst sich das Bauteil drehen.

&5 Klicken Sie hierzu mit dem Mauszeiger auf die Achse oder Kante, um die gedreht werden soll,
halten Sie die Maustaste gedrtickt und ziehen Sie die Maus in die gewiinschte Drehrichtung.
Klicken Sie an eine freie Stelle der Ansicht und ziehen Sie die Maus, um die Ansichtsmitte zu
rotieren.

@3 Mit POS 1 wird bei aktivem Drehen-Befehl die isometrische
Ansicht eingestellt.
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8.6.8 ZUSAMMENFASSUNG DER FUNKTIONEN ZUM DREHEN DER ANSICHT

Sie haben in Solid Edge eine Vielzahl von Moglichkeiten die aktive Ansicht zu drehen. Sicherlich
werden Sie nicht alle zur Verfigung stehenden Médglichkeiten nutzen, die nachstehend
zusammengefasst werden. Es kann sich aber jeder die fir Ihn angenehmsten Kombinationen

auswahlen.

Folgende Mdglichkeiten stehen zur Auswahl:

. Drehen uber die Drehbefehle der Symbolleiste

0 Freies Drehen mit den Pfeiltasten der Tastatur

. Drehen mit Maus und Tastatur oder mit Intellimaus

o Herstellen vordefinierter Ansichten mit Shortcuts
Symbol Funktion

Drehen um eine Achse oder einen Punkt der Ansicht sowie freies
Drehen um die Ansichtmitte.

Rotieren um eine individuelle Drehachse.

Festlegen der Draufsicht einer Ebene.

Blendet ein Mentfenster zum Rotieren ein.

Einstellungen fir den Vorschauwdrfel anpassen

Ansichtsausrichtung

Ansichtsmanager...

Draufsicht
Vorderansicht
Seitenansicht
Isometrie
Eigene Drehung

Gespeicherte Ansichten

@ &
ENSEC N

Aktuelle Ansicht speichern...

]

A5

Die vordefinierten und gespeicherten Ansichten werden tber die
Statuszeile oder die Ansichten-Gruppe in der Multifunktionsleiste
gesteuert.

Hier finden Sie alle vordefinierten Ansichten sowie den
Ansichtsmanager mit den benannten Ansichten.

Tabelle 8-8 Befehle der Multifunktionsleiste zum Rotieren und Aufrufen benannter Ansichten
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8.6.9 BEFEHLE ZUR ANSICHTSSTEUERUNG IN DER MULTIFUNKTIONSLEISTE

Alle Befehle, die zur Anzeigensteuerung verfligbar sind, finden Sie in der Multifunktionsleiste in der
Kategorie Ansicht. Viele dieser Funktionen sind auch in der Home-Multifunktionsleiste oder Uber
die Statuszeile unten im Programmfenster zu erreichen.

Symbol/Gruppe

Bedeutung

-
dl

|Ei|1|:~|eru:|en|

Fensterbereiche dient zum Einblenden der Andockfenster, falls einzelne
Fenster ausgeblendet wurden. Dasselbe Menu erhalten Sie Uber die Liste an
jedem Andockfenster.

Mit Konstruktionsanzeige konnen Sie beeinflussen, welche Typen von
Konstruktionselementen angezeigt werden.

J%
= =1
= =

STRG+Q

Vorherige Ebene ausblenden blendet beim Bearbeiten von untergeordneten
Dokumenten innerhalb einer Baugruppe die ibergeordnete Ebene ein oder
aus. (Nur bei Bearbeitung innerhalb von Baugruppen)

=

Ebenen
bestimmen

Darstellungstisfe

Mit Hilfe der Darstellungstiefe kann das Modell in der Anzeige uber eine
vordere und eine hintere Ebene beschnitten werden.

Die Ebenen miissen bestimmt werden.

@ @ m

Ansichien

&
s

3 ﬁ Q — |Skizzenansicht

Ansichten fasst die Standardansichten und die individuellen benannten
Ansichten zusammen. Sie konnen direkt in der Multifunktionsleiste auf
Ansichtssymbole klicken, oder tber die Schaltflache rechts unten die
vollstdndige Auswahl aufklappen.

Skizzenansicht dreht die Ausrichtung entsprechend einer gesperrten
Skizzenebene.

E

Ausrichben

Q 4w =4

L@

Auzschnitbvergrofberung Einpasszen 'ﬁ‘ 3

Die AusschnittvergroBerung zoomt einen durch zwei Punkte zu
bestimmenden Bildschirmbereich.

Einpassen stellt den Zoomfaktor so ein, dass alle Elemente in dem aktiven
Fenster zu sehen sind.

GroBe verandern ermdglicht es, mit Klicken und Ziehen den Zoomfaktor um
einen Punkt zu verandern.

Ausschnitt verschieben dient dazu, den sichtbaren Ausschnitt mit Drag &
Drop zu verschieben.

Drehen um eine Achse oder einen Punkt der Ansicht sowie freies Drehen um
die Ansichtsmitte.

Teilfache ansehen dreht in die Draufsicht einer ebenen Flache.

<
o= Um Teilflache drehen rotiert um eine individuelle Drehachse auf einer
Teilflache.
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Symbol/Gruppe Bedeutung

E Aktualisiert die Anzeige.
1__| Vorherige Ansicht stellt die vorherige Ansicht wieder her. Diese Schaltflache
L ist standardmafRig nicht in der Symbolleiste vorhanden, kann jedoch iber das

Anpassen der Symbolleisten eingefiigt werden.

I‘eﬁi Allgemeine Ansichten blendet ein Menufenster zum Rotieren ein.

""A Farmatwvorlage

ij rﬁ [‘[::] - [ Fabmanager
@ o @Teu e

Formatvorlage

Sie kdénnen aus vordefinierten Anzeigeformatierungen wahlen. Fir die
Konstruktionsarbeit geniigen die angebotenen Standardformatierungen in der
Regel. Uber die Schaltflache rechts unten kénnen Sie die vollstandige
Auswahl aufklappen.

Bodenspiegelung schaltet die Bodenspiegelung des Teils ein oder aus.

Fallender Schatten schaltet den Schatten unter dem Bauteil ein oder aus.

Hohe Qualitét bietet eine realistischere Anzeige, besonders bei Flachen-
Modellen.

Einfarbige Kanten erlaubt es eine einheitliche Kantenfarbe fiir alle Teile
festzulegen und wahlweise ein- oder auszuschalten.

Ansichtsiiberschreibungen stellt Ihnen alle Funktionen zur Formatierung der
Ansicht zur Verfigung.

Die Bildscharfe verbessert die Anzeigequalitat der Grafik. Je weiter Sie die
Bildscharfe erhdhen desto mehr Systemleistung ist fir die Darstellung
erforderlich.

@F Teil farben dient dazu, Elemente mit individuellen Farben zu versehen.
msE Im Farbmanager werden die allgemeinen Einstellungen fir die
Farbdarstellung vorgenommen.
‘ Perspektive stellt eine perspektivische Darstellung ein.
-'34 Formatvorlage 6ffnet den Formatvorlagendialog, um Formatvorlagen zu

bearbeiten und zu organisieren.

Hohe Qualitat

Dieses Auswahlfeld dient zur Anwendung vordefinierter Formatvorlagen fir
3D-Ansichten.

Ll =8
Meues Anardnen
Fenster

Fenster

Die Fenster-Gruppe stellt die Windows-Funktionen fiir die Dokumentfenster in
Solid Edge zur Verfigung.

Tabelle 8-9 Die Ansicht-Multifunktionsleiste
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8.7 EXKURS: DYNAMISCH BEARBEITEN

Dynamisch andern i

Andern von Elementen am fertigen Modell

In Echtzeit

Per Drag & Drop

Anderungen am Modell werden direkt angezeigt
Aufruf Gber

Doppelklick auf Formelement
Kontextmenu

. =24
Befehlsleiste |31
Optionen \

© 2019

Abbildung 8-80 Dynamisch &ndern

=N

Mit der Funktion Dynamisch bearbeiten 'E_] konnen Sie Formelemente dynamisch am
Bildschirm editieren. Sie sehen dabei die Auswirkungen auf das fertige Modell in Echtzeit.

Sie kdnnen
. freie Profilelemente per Drag & Drop verschieben.
. Mafe durch Eingabe und mit dem Mausrad andern.

Die Funktion wird an einem einfachen Beispiel vorgestellt, damit Sie die Wirkungsweise testen
kdnnen.

Im Anschluss an die Ubung werden die Programmoptionen, die speziell das dynamische Andern
betreffen, erlautert.
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8.7.1 DYNAMISCH BEARBEITEN: PRAKTISCHE UBUNG

&5 Offnen Sie die Datei C:\SE_Training\Part\Grundlagen\Dynamisch_Aendern.par.

E  PathFinder

[ Filename
% Basis
IMaterial [Keing

[ E] Basisreferenzebenen

Oy Entwurfskérper

=l | Sequentiell -
# Ausprigung 1
] Ausrundung 1
|4 Diinnwand 1
# Ausprigung 3
Ausschnitt 2
@ Rippe 4
& Austundung 3

Abbildung 8-81 Das Beispiel

&S Wahlen Sie mit einem Doppelklick das Formelement Auspragung 3 aus.

Ziehen Sie den Mauszeiger auf den Rand des Kreisprofils, und ziehen Sie dieses bei
gedrickter linker Maustaste an eine andere Position.

Sie kénnen die Anderungen in Echtzeit am Bauteil verfolgen.

Abbildung 8-82 Formelemente per Drag & Drop manipulieren

Sollten durch die Veranderungen Probleme bei der Neuberechnung von Formelementen auftreten,
so bekommen Sie auch dazu das direkte Feedback im Feature PathFinder.
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E  PathFinder

& Filename
{#: Basis
IMaterial (Keine
[ EJ Basisreferenzebenen
Ob Entwurfskérper
= | Sequentiell -
T# Ausprigung 1
O Ausrundung 1
|4 Diinnwand 1
# Ausprigung 3
= Ausschnitt 2
! [SL Rippe 4
'O Ausrundung 3

Abbildung 8-83 Direktes Feedback bei gescheiterten Formelementen

Auch MalRe lassen sich dynamisch verandern, wie zu einem frilheren Zeitpunkt bereits erlautert
wurde.

,Qf Markieren Sie das Durchmessermafd an dem Kreis mit einem Mausklick, und verandern Sie
das Maf3, indem Sie das Mausrad bewegen.

E  PathFinder

& Filename
1#: Basis
IMaterial (Keine

[ E] Basisreferenzebenen

Ob Entwurfskérper

= | Sequentiell - |
T# Ausprigung 1
i Ausrundung 1
|4 Diinnwand 1
# Ausprigung 3
Ausschnitt 2
[EL Rippe 4

i Ausrundung 3

Abbildung 8-84 MalRe dynamisch andern

Die dynamischen Anderungen werden direkt umgesetzt und am Modell angezeigt.

&S schlieRen Sie die Datei wieder.

Sie werden diese Funktion im weiteren Verlauf der Schulung noch haufiger nutzen.
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8.7.2 PROGRAMMOPTIONEN ZUR DYNAMISCHEN BEARBEITUNG

In Solid Edge kann die dynamische Neuberechnung von Formelementen gesteuert werden. Bisher
gab es bei komplexen Bauteilen oder nicht so leistungsfahigen Rechnern das Problem, dass das
dynamische Bearbeiten gestoppt wurde, wenn die kontinuierliche Neuberechnung der Geometrie
zu viel Rechenzeit in Anspruch nahm.

Die Einstellungen finden Sie unter ‘_'.‘—>Einstellungen—> Optionen—Allgemein.

Dynamizches Bearbeiten von ProfilSkizze B augruppe bei Skizzenbearb, neu berechnen

(%)W dhrend Eearbeitung new berechnen ("1 'wWiahrend Bearbeitung neu berechinen
() Mach Bearbeitung neu berechinen (%) Mach Bearbeitung neu berechinen

Abbildung 8-85 Einstellungen zum dynamischen Bearbeiten

Dynamisches Bearbeiten von Profilen und BemaBungen aktivieren aktiviert die Funktion. Wird
diese Option deaktiviert, kbnnen freie Profilelemente nicht mehr dynamisch per Drag & Drop
bearbeitet werden.

Wahrend der Bearbeitung kontinuierlich neu berechnen berechnet die Modelldanderungen bei
jeder Bewegung der Maus.

Nach Bearbeitung neu berechnen berechnet Anderungen beim dynamischen Bearbeiten erst
nach der Bearbeitung. Die Neuberechnung erfolgt, wenn die Maustaste losgelassen wird.
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8.8 DETAILS ZUR EBENENAUSWAHL UND
ERSTELLUNG VON FORMELEMENTEN

Details zur Erstellung von Formelementen

Auswahlmend fir Ebenen und Skizzen
Verwendung und Bedeutung von Skizzen

Bestimmung und Ausrichtung der Profilebene
Methoden zur Wahl der Profilebene
Methoden zur Erzeugung von Profilebenen

©2019

Abbildung 8-86 Details zur Erstellung von Formelementen

Fir die Erstellung profilbasierter Formelemente gibt es verschiedene Methoden und Ansétze, die je
nachdem, welche Voraussetzungen bestehen, eingesetzt werden kénnen.

Folgende Voraussetzungen entscheiden Uber die Vorgehensweise:

. Sind bereits Skizzen mit den bendtigten Konturen vorhanden?
. Existieren geeignete Ebenen oder Teilflachen, auf denen das Profil erstellt werden
kann?
. Liegt das neue Formelement auf derselben Ebene wie ein bereits vorhandenes?
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8.8.1 AUSWAHLMENU FUR EBENEN UND SKIZZEN

Auswahlmenii fiir Ebenen und Skizzen

Auswabhlliste in Befehlsleiste zu jedem Befehl
Dynamische Liste zeigt nur Elemente, die verfugbar sind

—
lw @ Alilnecten | [ Kainziderie Esens ~
S 1
e e e

©2019

[@ Parallelebzne

[ Wnkelebens

@ Senkreche Ebere
K.enzidene kbere uber Achze

Q Etene senkrecht zur Kurve

p’l Ebene ubzr 3 Funkte

D Tzngerrtenehane

Forme ementebere

Abbildung 8-87 Auswahlmen fir Ebenen und Skizzen

Bei der Erstellung von profilbasierten Formelementen ist der erste Schritt die Bestimmung der
Profilebene oder Auswahl vorhandener Profile aus Skizzen. Die Auswabhlliste in der Befehlsleiste
verhalt sich dynamisch und zeigt nur die Elementtypen an, die verfiigbar sind.

Symbol

Funktion

ﬁ& Az Skizze wahlen

Aus Skizze wahlen wahlt Profilelemente aus vorhandenen Skizzen aus, ohne
dass Sie diese neu erzeugen miissen.

[:] Koinzidente Ebene

Koinzidente Ebene erstellt eine Referenzebene auf der ausgewahlten
Teilflache oder Ebene.

[fi] Parallelebene

Parallele Ebene erstellt eine Referenzebene parallel zu einer Teilflache oder
einer Ebene.

QL’ Winkelebene

Winkelebene erstellt eine Referenzebene in einem angegebenen Winkel zu
einer Teilflache oder Ebene.

E!} Senkrechte Ebene

Senkrechte Ebene erstellt eine Referenzebene senkrecht zu einer
ausgewahlten Ebene oder Teilflache.

Ej Koinzidente Ebene uber Achse

Koinzidente Ebene liber Achse erstellt anhand einer Ausrichtungsachse eine
Referenzebene auf der ausgewahlten Ebene oder Teilflache.

‘[::’.] Ebene zenkrecht zur Kurve

Ebene senkrecht zu Kurve erstellt eine Referenzebene senkrecht zu einer
gewahlten Kurve.

'E_] T angentenshene

Tangentenebene erstellt eine tangentiale Ebene an Zylindern, Kegeln oder
gekrimmten Flachen.

f::I Ebetre Lber 3 Punkte

Ebene iiber 3 Punkte erstellt eine Referenzebene liber drei Eigenpunkte.

[ Formelementebene

Formelementebene wahlt dieselbe Ebene, die ein vorhandenes Formelement
hat.

%l Letzte Ebene

Letzte Ebene wahlt die zuletzt in der aktiven Sitzung verwendete Ebene

Tabelle 8-10 Befehle zur Erzeugung von Referenzebenen oder Skizzenwahl
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8.8.2 VERWENDUNG UND BEDEUTUNG VON SKIZZEN

Verwendung und Bedeutung von Skizzen

Methoden zur Erzeugung von Profilen fir Formelemente
Profile innerhalb des Formelements zeichnen
Vorhandene Skizze wahlen
Einsatz von Skizzen bei
Import von Profilen aus 2D-Anwendungen
Mehrere Formelemente von einer Skizze ableiten
Profile fiir komplexe Formelemente als Skizzen vorbereiten

IE

[ Keinzidente Ebene v

©2019

Abbildung 8-88 Verwendung und Bedeutung von Skizzen

Bereits im Zusammenhang mit der Profilerstellung wurde die Bedeutung von Skizzen kurz
erlautert, und Sie haben eine Reihe von Skizzen erstellt. Die Arbeit mit Skizzen ist bei den meisten
Formelementen nicht erforderlich. Es soll an dieser Stelle noch einmal auf die unterschiedlichen
Moglichkeiten bei der Arbeit mit Solid Edge und die Einsatzmdglichkeiten fiir Skizzen eingegangen
werden.

Skizzen sind zweidimensionale Geometrien, die auf beliebigen Ebenen erstellt werden. Die
Geometrien der Skizzen kdnnen spéter in die Konstruktion mit einbezogen werden.

Solid Edge stellt fir die Erstellung von Profilen fir Formelemente zwei Varianten zur Verfigung:

. Profilerstellung innerhalb des Formelements

) Profilerstellung als Skizze und spatere Verwendung der Skizze fiir ein oder mehrere
Formelemente.

—
‘ w E;ﬂj &bbrechen ‘ [:j Kainzidente Ebene w

Abbildung 8-89 Optionen der Befehlsleiste fur Profile
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Far alle profilbasierenden Formelemente, und somit alle Profile, die im Zusammenhang mit
Formelementen erforderlich sind, stehen in der Befehlsleiste stets zwei Vorgehensweisen zur
Verfugung:

. Zeichnen eines neuen Profils flir das Formelement.
. Wahlen des/der Profile aus vorhandenen Skizzen.

Wenn Sie Profile innerhalb des Formelements zeichnen, sind diese nur sichtbar, wenn Sie das
Formelement bearbeiten. Sie haben bei den meisten Formelementen indirekt trotzdem jederzeit
Zugriff auf diese Profile, um diese fir weitere Formelemente zu nutzen. Die vorhandenen
Korperkanten, die durch die Formelemente gebildet werden, stehen auch fir weitere
Formelemente zur Verfigung.

Wenn Sie mit der Option Aus Skizze wahlen vorhandene Skizzen fiir Profile verwenden, sind die
abgeleiteten Formelemente assoziativ mit der Skizze verknupft.

° Andert sich die Skizze, andert sich auch das Formelement.

. Wird die Skizze geldscht, wird das Formelement ungliltig.

Eigenschaften von Skizzen
Skizzen bieten die nachfolgenden Eigenschaften:

. Von einer Skizze kdnnen mehrere Formelemente abgeleitet werden.

. Die Regeln fir Formelemente gelten bei Skizzen erst, wenn Formelemente davon
abgeleitet werden.

Der Einsatz von Skizzen bietet sich bei folgenden Fallen an:

o Bei der Ubernahme von Profilen aus bestehenden 2D-Zeichnungen fiigen Sie diese in
eine Skizze ein, um sie nachzubearbeiten und spater Formelemente davon
abzuleiten.

ol

. Mit dem Beziehungsassistenten (Home—Beziehungen—Beziehungsassistent ')

kénnen Sie dann die Profile Uberarbeiten, um geschlossene Profile zu erhalten, aus
denen sich Formelemente erstellen lassen.

. Wenn Sie ein Bauteil vorab skizzieren wollen, um von dieser Skizze mehrere
Formelemente abzuleiten, oder wenn Sie innerhalb der Baugruppe konstruieren und
Skizzen zwischen den einzelnen Dateien kopieren und verkniipfen.

. Komplexe Formelemente, wie gefilhrte Auspragungen und Ubergangsauspragungen,
erfordern haufig mehrere Profile, die innerhalb der Konstruktion exakt bestimmt sein
missen. Bereiten Sie diese Profile als Skizzen vor. Damit stellen Sie sicher, keine
Profile zu verlieren, falls das Formelement zunachst scheitert.
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8.8.3 ERZEUGUNG VON PROFILEBENEN

Lokale und globale Ebenen

Lokale Referenzebenen
Innerhalb des Formelements
Nur bei Bearbeitung des Elements sichtbar
Globale Referenzebenen
Referenzebenen als Element im Feature PathFinder
Ebene kann jederzeit ein- oder ausgeblendet werden
Ebenen kdnnen auch in der Baugruppe fiir Platzierungen und assoziative
Verknipfungen zu anderen Bauteilen genutzt werden

Achtung: Wenn Referenzebenen geloscht werden, verlieren abhangige
Elemente ihre Assoziativitat.

©2019

Abbildung 8-90 Erzeugung von Profilebenen

Neben den Mdglichkeiten zur Wahl von Profilebenen — Referenzebene oder Modellflache - gibt es
auch noch unterschiedliche Mdglichkeiten, wie und wo Profilebenen erzeugt werden kénnen.

Fir die Erzeugung von Referenzebenen fir Formelemente stehen zwei unterschiedliche
Moglichkeiten zur Wahl:

o Festlegung der Profilebene innerhalb des Formelements (lokal)

. Erzeugung einer Referenzebene (global).

Die Unterschiede zwischen lokalen und globalen Referenzebenen werden auf der kommenden
Seite erlautert.
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Lokale Referenzebenen

Die Festlegung der Profilebene innerhalb des Formelements erzeugt eine lokale
Referenzebene, die nur fir dieses eine Formelement gilt und nicht als separate Referenzebene
sichtbar wird. Die Funktionen fiir die Festlegung finden Sie in der Befehlsleiste zu dem
entsprechenden Befehl.

FIE ==

ﬁ K.oinzidente Ebene b J

oinzidente Ebene
E[fj Parallelebene
ﬁb’ Winkelebene
E,:,]-;- Senkrechte Ebene
E::] koinzidente Ebene Uber &chse
"'[ﬂ Ebene zenkrecht zur Kurve
ﬁ:j Ebete ber 3 Punkte
'@ Tangentenebens
_@ Farmelementebens

Abbildung 8-91 Profilbestimmung innerhalb des Formelements

. Lokale Referenzebenen sind nur wahrend der Bearbeitung des betreffenden
Formelements sichtbar.

. Lokale Referenzebenen konnen innerhalb eines Bauteils tiber [& Fomelementebene fir
weitere Formelemente genutzt werden.

. Lokale Referenzebenen halten den PathFinder Ubersichtlich, weil sie dort keine
zusatzlichen Elemente einfligen.

. Lokale Referenzebenen von Formelementen kdnnen in der Baugruppe nicht
angezeigt werden.

Globale Referenzebenen

Die eigenstandigen Funktionen zur Erzeugung einer Referenzebene erzeugen eine globale
Referenzebene, die innerhalb der Modellstruktur sichtbar ist und mehrfach genutzt werden kann.

J Die Befehle zum Erzeugen von Referenzebenen <
finden Sie unter Home-Referenz. |: =
b |
. Globale Referenzebenen stehen in der Struktur )| Paralel
des PathFinder und kdénnen jederzeit ein- oder ﬂq
1 & | Winkel
ausgeblendet werden. - L
b | Senkrecht
. Globale Referenzebenen von Teilen kénnen - . .
i ) b~ | Koinzident Gber Achse
auch innerhalb der Baugruppe eingeblendet ~
=) | Senkrecht zu Kurve
werden. -
[} | Ober 3 Punkte
. Globale Referenzebenen kénnen zur Platzierung i )
. . . {2 | Tangential
oder Verknipfung von Bauteilen in der
Baugruppe genutzt Werden Abblldung 8-92 Funktionen zur
Erzeugung von Referenzebenen
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8.8.4 BESTIMMUNG VON PROFILEBENE UND REFERENZEBENEN

Bestimmung von Profilebene
und Referenzebenen

Methoden zur Erstellung von Profilebenen
Verwendung vorhandener Referenzebenen
Benutzerdefinierte Profilebenen erzeugen
Wahl der zuletzt verwendeten Ebene
Wahl der Ebene eines anderen Formelements

Ubungen zur Bestimmung von Ebenen
Ausrichtung koinzidenter und paralleler Ebenen
Ebene senkrecht zur Kurve
Ebene im Winkel zu Ebene oder Flache

©2019

Abbildung 8-93 Bestimmung von Profilebene und Referenzebenen

Solid Edge verwendet eine spezielle Technik fiir die Ausrichtung der Profilansicht. Dieses Kapitel
soll Ihnen die in Solid Edge erforderliche Vorgehensweise erldutern. Lassen Sie sich Zeit, das
verwendete Prinzip zu verstehen. Es ist fir die Arbeit mit Solid Edge wesentlich.

8.8.4.1 METHODEN ZUR WAHL DER PROFILEBENE

Bei der Erstellung von Formelementen in Solid Edge Part werden haufig Profile notwendig, um
Form und Lage des Formelements zu bestimmen. Um das Profil zu zeichnen, muss die Profilebene
festgelegt werden. Fur die Wahl der Profilebene stehen unterschiedliche Methoden zur Verfliigung:

. Verwendung vorhandener Referenzebenen.
. Benutzerdefinierte Profilebenen erzeugen.
. Wahl der zuletzt verwendeten Ebene.
. Wahl der Ebene eines anderen Formelements.
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Die Verwendung vorhandener Referenzebenen erzeugt das Profilfenster auf der Basis einer
vorhandenen Referenzebene und verwendet dabei auch die Ausrichtung dieser. Die nachfolgende
Abbildung zeigt die isometrische Darstellung der drei Referenzebenen in einer neuen Part-Datei.
Jede der Referenzebenen hat in einer Ecke ein kleines Rechteck, das die x-y-Ausrichtung der
Ebene festlegt.

B -

Abbildung 8-94 Die Referenzebenen mit Ausrichtungssymbol

In der nachsten Abbildung wird die Ausrichtung der Achsen fiir eine Referenzebene abgebildet.

Y

y4

Abbildung 8-95 Die Orientierung des Koordinatensystems fir Referenzebenen

Nachdem Sie eine Referenzebene als Profilebene gewahlt haben, gelangen Sie direkt in die
Profilumgebung von Solid Edge, die sich an der x-y-Ausrichtung der gewahlten Referenzebene
orientiert. Der Ursprung liegt dabei links unten in dem Fenster. Die positive x-Richtung verlauft
nach rechts. Die positive y-Richtung verlauft aufwarts.

Die zweite Methode verwendet benutzerdefinierte Profilebenen. Hierbei wird eine Flache oder
Ebene des Modells gewahlt, um auf dieser Basis eine Profilebene zu erzeugen. Solid Edge
bendétigt in diesem Fall Informationen dartber, wie die Ebene ausgerichtet sein soll. Dabei wird die
Lage der x-Achse im Verhaltnis zu der gewahlten Flache bestimmt und der Ursprung der Achse
festgelegt.

Die Befehle fir die Erzeugung von Referenzebenen sind in der folgenden Tabelle noch einmal
zusammengefasst.
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