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EINLEITUNG

Der Kurs Solid Edge Basis Teil | richtet sich an Konstrukteure, Ingenieure, technische Zeichner,
Designer und andere Personen, die mit Solid Edge 3D-Modelle erstellen, in Zukunft mit
Solid Edge arbeiten.

Voraussetzungen: Microsoft Windows Grundkenntnisse
Erfahrungen mit dem Zeichnungswesen
CAD-Erfahrungen und EDV-Grundkenntnisse sind hilfreich.

Kursziel: Ziel des Trainings ist die Vermittlung der grundsatzlichen Vorgehensweise
des 3D-Modellierens von Bauteilen, des Zusammenbaus und der
normgerechten Zeichnungserstellung mit Beschriftung und Bemaf3ung.

Einblicke in erweiterte Moglichkeiten, die Solid Edge fur Ihre
Konstruktionsaufgaben zur Verfliigung stellt.

Kursthemen

Modellieren Grundlegendes zur Bedienung des Arbeitsplatzes.
Grundlagen zur sequentiellen Modellierung.
Grundlagen der Arbeit im integrierten Modus in Solid Edge.
Zeichenfunktionen fir die Profilerstellung und deren parametrische
Bestimmung.
Erstellung von 3D-Bauteilen, Modifikationen und Relationen,
Formgebungselemente: Extrusion, Ausschnitt, Bohrung, Rippen, Nut,
Dinnwandvolumen, Rippe, Ubergangs- und geflihrte Auspragung, Helix
Usw.

Zusammenbaukonzept Teilestrukturen und deren logische Bezlge in Solid Edge, Arbeitsfluss und
Anderungen, physikalische Eigenschaften, Materialeigenschaften.

Zeichnungslayout Assoziatives Zusammenstellen beliebiger Ansichten. Platzieren von
Schnitten, Einzelheiten, Sticklisten und Bemalung. Detaillierung mit
Anmerkungen und Beschriftung, Anderungen am Modell im Zusammenbau
und in der Zeichnung und deren gegenseitige Abhangigkeit.

Dauer Die Dauer wird von dem durchflihrenden Unternehmen je nach Umfang
und geplanten Inhalten individuell angepasst.

ZEITPLAN

Durch den modularen Aufbau der Seminarunterlage kann an dieser Stelle kein verbindlicher
Zeitplan stehen.

Dauer, Inhalte & und Kursschwerpunkte sind je nach Interessenlage und Zusammensetzung der
Teilnehmergruppe verschieden gewichtbar.
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KONVENTIONEN

Zu den in dieser Schulungsunterlage verwendeten Konventionen:

Fachbegriffe und Markennamen werden durch Kursivschrift hervorgehoben:
Windows 7 -Betriebssystem

Workstation

Befehle, Meldungen werden im Text in dieser Schriftart hervorgehoben.
Befehle, Dateinamen und Meldungen werden in Ubungssequenzen hervorgehoben.
&S Wahlen Sie den Meniipunkt "‘_" —Neu...

Benutzeraktionen, die im Zusammenhang mit den beschriebenen Ubungsbeispielen stehen,
werden in Kursivschrift dargestellt und eingeriickt. Die erste Zeile von Ubungsteilen ist mit dem
abgebildeten Symbol gekennzeichnet.

&5 Klicken Sie auf die Referenzebene, in der Sie das Profil erstellen wollen.

Weitere Zeilen sind formatiert wie oben, jedoch ohne das Symbol.

¢ Hinweise sind grol3 und fett geschrieben und weisen das voran
stehende Symbol auf.

Normalen Text lesen Sie hier gerade, und wie Tabellen aussehen und beschriftet sind, kénnen Sie
in den nachsten Zeilen sehen.

Symbol Funktion

C—|«D Tabellen sehen wie in diesem Beispiel aus.
1
|

Tabelle 1-1 Tabellenbeispiel

Abbildung 1-1 Abbildungsbeschriftung

i Rechteck

Linienfarbe
Linienart

11
3 B

&5 Ubungssequenzen kénnen auch in Tabellenform vorkommen. Die
Bilder sind dann nebenstehend abgebildet.

@ Linienbreite
~

Abbildung 1-2 Bild zu Ubung
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1 ALLGEMEINES

Allgemeines

Allgemeines zu Solid Edge
Solid Edge Programmmodule und Zusatzanwendungen

Solid Edge Free 2D als kostenloser Viewer und 2D CAD
Unterstlitzte Dateiformate

Installation und Konfiguration sind nicht Thema dieser Unterlage

© 2022

Abbildung 1-1 Themen der Einfuhrung

Bevor Sie mit der Arbeit in Solid Edge beginnen, werden in diesem Kapitel die wesentlichen

Grundlagen, die zum Bearbeiten der Aufgaben sowie zum Verstandnis des Programms notwendig
sind, erlautert.

Dabei handelt es sich um die folgenden Themen:

) Allgemeines zu Solid Edge

. Programmmodule und Zusatzanwendungen
. Solid Edge Free 2D als kostenloser Viewer
o Unterstutzte Dateiformate

Installation und Anpassung von Solid Edge sind nicht Thema dieser Unterlage.
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1.1 ALLGEMEINES zZU SOLID EDGE

1.1.1 SoLip EDGE 2022

Solid Edge 2022 ist ein 3D CAD-System, das sowohl einen Direct Modeler, als auch die
Featurebasierte Modellierung miteinander vereint. Modelle kénnen je nach Anforderungen und
Ursprung mit Methoden der direkten Modellierung erstellt und bearbeitet werden, oder als
sequentielle Modelle mit Konstruktionshistorie entwickelt werden.

Solid Edge 2022 ist fur Microsoft Windows 10 entwickelt. Bei dem Solid Edge Installationssatz
finden Sie auch Dokumentationen zur Installation und zu den Systemvoraussetzungen.

1.1.2 OFFICE INTEGRATION

Durch Windows als Betriebssystembasis fir Solid Edge sowie die Zusammenarbeit zwischen
Microsoft und Siemens PLM Software fligt sich Solid Edge nahtlos in die gewohnte Microsoft
Office Welt ein. Werkzeuge des Datenaustauschs in Windows, wie DDE, OLE und
Zwischenablage, erlauben Ihnen auf der einen Seite die Ubernahme von Bestandteilen Ihrer
Konstruktion in andere Produkte als auch die Einbindung von Daten aus anderen Anwendungen in
Solid Edge.

Die Ubernahme aus Solid Edge in Dokumente aus anderen Anwendungen kénnten zum Beispiel
grafische Darstellungen in einer Dokumentation sein. Die Bilder wiirden sich mit der Konstruktions-
anpassung automatisch aktualisieren.

Als Beispiel fur die Einbindung von Daten aus anderen Anwendungen in Solid Edge kann hier die
Steuerung einer parametrischen Konstruktion Gber ein Tabellenkalkulationsmodell aus
Microsoft Excel heraus dienen.
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1.2 SoLID EDGE MODULE

SOLID EDGE Module

Verschiedene Bundles mit unterschiedlichem Umfang verfiigbar

Zusatzliche Module
FrameDesign, XpresRoute, WireHarness, WebPublisher, Simulation, Generative
Design Pro, Motion, Catia Schnittstellen KeyShot

Mit separater Installation
Normteile (Standard Parts) und Bibliotheken
Moldtooling und Elektrodendesign
FIoEFD Strémungsanalyse
Solid Edge Electrical
Anlagenbau mit P&ID
Teamcenter-Funktionen
Anbindung an Technical Publications

Kostenlose Tools

Free 2D - Solid Edge als Viewer und 2D-Produkt
Viewer fiir IOS und Android

© 2022

Abbildung 1-2 Lizenzierung und Komponenten

Solid Edge besteht aus verschiedenen Modulen, die entweder in Produktbundles enthalten sind
oder auch separat erworben werden kénnen. Welche Komponenten sie nutzen kdénnen, ist in lhrer
Lizenzdatei festgelegt. Ohne diese Lizenzdatei kann Solid Edge nicht gestartet werden.

In diesem Abschnitt soll in knapper Form auf folgende Punkte eingegangen werden:

J Verschiedene Produktbundles

. Zusatzliche Komponenten

. Komponenten mit separater Installation und Lizenz
o Zuséatzliche kostenlose Komponenten

1.2.1 SoLID EDGE PRODUKTKONFIGURATIONEN

Fur Solid Edge sind verschiedene Produktkonfigurationen verfiigbar, die mehrere Komponenten in
einem Paket zusammenfassen. Erkundigen Sie sich bei Ihrem Solid Edge Reseller nach den
Moglichkeiten. Gegenlber dem separaten Kauf der einzelnen Zusatzwerkzeuge sind die Pakete
deutlich gunstiger. Es gibt beispielsweise die folgenden Konfigurationen:

. Solid Edge Free 2D Drafting
o Solid Edge Design & Drafting
o Solid Edge Foundation

. Solid Edge Classic

o Solid Edge Premium

Die Liste hat keinen Anspruch auf Vollstandigkeit.
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1.2.2 IN SoLID EDGE INTEGRIERTE LIZENZPFLICHTIGE KOMPONENTEN

Solid Edge ist in eine Reihe unterschiedlicher Anwendungen unterteilt, wie im vorangegangenen
Abschnitt bereits erldutert wurde. Bei dem Erwerb von Solid Edge kénnen, um Kosten zu sparen,
nur bestimmte Module erworben werden. Dabei gibt es einige optionale Funktionalitaten, die nicht
als zusétzliche Anwendung im Startmenu auftauchen, da sie in die anderen Komponenten mit
integriert sind.

. Solid Edge Generative Design Professional
o Solid Edge Simulation

o Solid Edge XpresRoute

. Solid Edge Kabelbaumkonstruktion

. Keyshot

o Simply Motion und Motion

. Solid Edge WebPublisher

. CATIA Schnittstellen

Mit Generative Design konnen Bauteile optimiert werden. Generative Design ist als Zielsuche zu
Simulation zu verstehen und erstellt einen fiir den Einsatzzweck optimierten Korper. Die
kostenpflichtige Version Generative Design Professional zeigt auch Spannungen an und kann
einen oder mehrere optimierte Kérper exportieren oder direkt in die Konstruktion tbernehmen.

Solid Edge Simulation ist eine intergierte FEM-Software, die den Funktionsumfang von Femap
Express bei weitem Uberschreitet. Mit Solid Edge Simulation kénnen Sie Analysen in Baugruppen
vornehmen und differenzierte Randbedingungen fir die Simulation festlegen. Je nach Lizenz
haben Sie einen unterschiedlichen Funktionsumfang zur Verfiigung. Alle Funktionen von
Solid Edge Simulation stehen Ihnen mit Solid Edge Simulation Advanced zur Verfigung.

Solid Edge XpresRoute ist ein Zusatzmodul zum Erstellen von Rohren, Verkabelungen und
kompletten Rohrleitungssystemen mit Rohrzubehér. Solid Edge XpresRoute ist, falls auf lhrem
System installiert, in die Zusammenbauumgebung von Solid Edge Assembly integriert, damit die
Verrohrungen im Zusammenbau modelliert werden konnen. Die erzeugten Rohre werden als
Bauteile abgelegt und kdnnen anschlieend mit den Funktionen von Solid Edge Part bearbeitet
werden. Im Zusammenspiel mit den Standard Parts dient XPRESROUTE als vollwertiges Tubing-
Werkzeug, das Rohre und Rohzubehér entlang der Leitpfade automatisch erzeugt und platziert.

Mit der Solid Edge Harness Design kdnnen komplexe Kabelbaume erzeugt werden. Sie kénnen
Dréhte, Kabel und Kabelbiindel auf der Basis von Leitkonturen erstellen. Uber
Konfigurationsdateien kénnen alle erforderlichen Leitungstypen vordefiniert werden. Alternativ kann
die Verkabelung auch anhand von Vernetzungslisten und vordefinierten Anschlissen an den
einzelnen Bauteilen automatisch erzeugt werden.

KeyShot ist in Solid Edge als Renderwerkzeug integriert. Keyshot wird als separate Software
installiert. Farbeinstellungen, Texturen und Animationen werden von Solid Edge an KeyShot
Ubergeben und kénnen dort bearbeitet werden. Umfangreiche Bibliotheken fiir Materialien,
Hintergriinde, Beleuchtung usw. erlauben die Erstellung photorealistischer Abbildungen und
Animationen. KeyShot ist in Solid Edge Classic und héherwertigen Lizenzen enthalten.

Solid Edge Motion und Simply Motion dienen zur kinematischen Analyse von Konstruktionen.
Dariber hinaus kann Motion Lasten an Solid Edge Simulation U(bergeben, um eine
Festigkeitsanalyse durchzuflhren. Je nach Lizenz ist der Leistungsumfang unterschiedlich.
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Der WebPublisher ist ein Zusatzmodul der Firma Immersive Design. Mit dem WebPublisher
kénnen Baugruppen flr die Darstellung im Internet aufbereitet werden. Das Ergebnis sind sehr
kompakte Dateien, die im Internet verdffentlicht werden kénnen, um Baugruppen und Bauteile
dreidimensional darzustellen. Das geringe Datenvolumen und der kostenfreie IPA-Viewer machen
die Veroffentlichung im Internet dies mdglich. Die Darstellung kann im Internetexplorer beliebig
manipuliert werden, und es kénnen einzelne Elemente aus der Baugruppe herausgezogen werden.
Der komplette ,Interactive Product Animator® (IPA) kann bei Bedarf vom Hersteller erworben
werden, und beinhaltet noch eine Vielzahl weiterer Funktionen.

Die CATIA Schnittstellen sind fester Bestandteil von Solid Edge, benétigen fiir die Verwendung
aber gesonderte Lizenzen.

1.2.3 ZUSATZLICHE KOSTENLOSE KOMPONENTEN

Es gibt bei Solid Edge auch einige zusatzliche Komponenten, die kostenlos sind.
. Solid Edge 2D Drafting als Viewer (siehe weiter vorne)
o Solid Edge 10S-Viewer & Android Viewer
. Solid Edge Portal

Solid Edge 2D Drafting kann als Solid Edge Lizenz fiir die normale Solid Edge Installation
generiert werden. Solid Edge stellt dann umfangreiche Mess- und Anzeigfunktionen fir alle
Solid Edge Dokumente zur Verfugung. In Zeichnungen stehe alle 2D-Funktionen zum Zeichnen
zur Verfigung. Lediglich Geometrie, die auf 3D-Dokumenten basiert, kann nicht angewahlt werden.

Viewer fiir IOS und Android helfen lhnen, Solid Edge Konstruktionen einfach zu prasentieren.
Durch ein spezielles Dateiformat kénnen auch groRe Baugruppen prasentiert werden. Die
typischen MultiTouch-Funktionen zum Zoomen und Drehen werden selbstverstandlich genauso
unterstitzt wie PMI-Elemente. Ein Doppeltab passt die aktuelle Ansicht ein. Die aktuelle
Darstellung kann aus dem Viewer heraus fur den Mailversand gespeichert werden.

Uber Speichern unter kdnnen Solid Edge-Dateien im Tablett-Format (*.sev) gespeichert werden.

Das Solid Edge Portal ist eine sichere, cloudbasierte Losung in der Sie Konstruktionen mit
anderen teilen und diskutieren konnen. View & Markup-Funktionen stehen lhnen unabhangig von
der Plattform zur Verfliigung. Sie bestimmen, wer lhre Konstruktion sehen darf und die Rechte
anpassen. Das Solid Edge Portal unterstitzt alle gangigen CAD-Formate.
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1.2.4 DAS SoLID EDGE PORTFOLIO

Der wesentliche Schwerpunk bei der Weiterentwicklung von Solid Edgeist in den letzten
Versionen der Ausbau des Portfolios. Dadurch entsteht rund um Solid Edge herum ein
Produktpaket, mit dem alle Anwendungsbereiche abgedeckt werden.

Die Tabelle gibt einen Uberblick liber die verfiigbaren Produkte und die Produktvarianten.

Aufgabenbereich Produkt
Zentrales 3D-Produkt & Solid Edge Premium
Mechanische Konstruktion Solid Edge Classic

Solid Edge Foundation

Solid Edge Design & Drafting
Solid Edge 2D Drafting

Solid Edge Generative Design Pro
Solid Edge Model Based Definition

Anlagenbau Solid Edge P&ID
Solid Edge Piping Design
Solid Edge XpresRoute

Elektro-Konstruktion Solid Edge Electrical Routing

Solid Edge Wiring & Harness Design
Solid Edge PCB Design

Solid Edge PCB Collaboration

Simulation Solid Edge Premium

Solid Edge Simulation-Standard
Solid Edge Simulation-Advanced
FLOEFD fir Solid Edge

Fertigung Solid Edge Cam Pro Foundation
Solid Edge Cam Pro Total Machining
Solid Edge Cam Pro 5 Axis Milling
Solid Edge Nesting

Technische Dokumentation Solid Edge lllustrations
Solid Edge 3D-Publishing

Datenverwaltung Solid Edge Datenverwaltung
Solid Edge Anforderungsmanagement
Solid Edge Teamcenter Integration

Zusammenarbeit Solid Edge Portal
Solid Edge Xcelerator Share

Abbildung 1-3 Uberblick liber die Produkte des Solid Edge Portfolios
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1.3 SoLIb EDGE FREE 2D ALS VIEWER

Solid Edge Free 2D als Viewer

3D-Dateien

Keine Anpassung der Oberflache
Kein Speichern
2D-Dateien
Offnen und speichern
Zeichnen, Bemalien und Beschriften

Im- und Export ist moglich

© 2022

3D Geometrie kann nicht lokalisiert werden

Funktionen fir Auswahl, Ansichtsformatierung und Messen
Anzeigekonfigurationen anwenden (keine Explosionen)

‘Alle Solid Edge-Dokumente (.] [*.par.psm;*.asm;*.dft:" pved)

Hauptbaugruppen-Dokumente (*.asm)
Part-Dokumente {*.par)

Sheet Metal-Dokumente {*.psm}
Weldment-Dokumente {*.pwd)
Draft-Dokumente (" dft)
Parasolid-Dokumente {5 b x 1)
JT-Dokumente {*.jt)
IGES-Dokumente (*.iges;".igs)
AutaCAD®-Dokumente {* dwag)
AutoCADD-Dokumente (*.dxf)
STEP-Dakumente (".step:".stp}
STL-Dokumente {*.stly

Alle Dokumente (")

Einfaches Erstellen der Lizenz Giber das Lizenzprogramm

View & Markup ist alternativ verfligbar als separates Installationspaket

Abbildung 1-4 Solid Edge Free 2D als Viewer

Solid Edge 2022 kann auch als kostenloser Solid Edge und 2D-Zeichenprogramm genutzt

werden.

Neben Solid Edge Dateien kénnen Sie diverse weitere Dokumenttypen in Free 2D 6&ffnen.

Alle Solid Edge-Dokumente () (" par™ psm ™ asm; ™ dft” pwd)
Assembly-Dokumente (*.asm)
Haupthaugruppen-Dokumente [".asm)
Part-Dokumente (".par)

Sheet Metal-Dokumente (" psm)
Weldment-Dakumente (% pwre)
Diraft-Dokumente {*.dft)
Parasolid-Dakumente ("3 _h™x t)
IT-Dakumente ("t}

IGES-Dokumente {".iges;™.igs)
AutoCADE-Dokuments (. chwg)
AutaCADD-Dakumente (%, clxf)
STEP-Dakumente (".step:” stp)
STL-Dakumente {*.stl)

Alle Dakumente (%)

Abbildung 1-5 Dateitypen, die Free 2D 6ffnen kann

Speichern kénnen Sie nur aus der 2D-Umgebung. Die verfigbaren Formate zeigt die Abbildung.

Dateityp: | Draft-Dokumente (*.dft) -
Draft-Dokumente (*.dft)
IGES-Dokumente (*.iges:®.igs)
AuteCADD-Dokumente (*.dwg)
AutoCADE-Dokumente (*.duf)

Viewer-Dokument (*.sev)

Abbildung 1-6 Dateitypen, die Free 2D aus der 2D-Umgebung heraus speichern kann

© 2022
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1.3.1 FREE 2D FUR 3D-DOKUMENTE

In der 3D-Umgebung von Free2D haben Sie nahezu alle Funktionen zur Verfigung, um die
Anzeige anzupassen und zu messen.

Was geht?
. Sie konnen Elemente ein- und ausblenden sowie aktivieren und deaktivieren.
. Fast alle Ansichtsfunktionen stehen zur Verfligung.

. Alle Messfunktionen aus Solid Edge stehen zur Verfligung.

. Anzeigekonfigurationen kdnnen genutzt werden.

. Vorhandene Schnitte und PMI-Elemente werden unterstitzt.

. .Papierausdrucke” kénnen erstellt werden. Damit gehen natirlich auch 2D-PDFs.

. Das Kontextmenu enthalt nur die verfigbaren Befehle.

O-2¢ H&- b Salid Edge 20-Drafting 2021 - Jansicht - r—
Home | Arsicht SIEMENS STH-ax

= = @ @ iu eh = . QA 13 & - B Farbmanager 44 Fomateoilsge D E %
[l +H > Q] B FOD (4 @ - ansichisiberschreibungen

Fensterbersiche Eberen  Ein [k ﬁ ! Skizzsranoch  fucootmiteiohenng Empaen o4~ g 7] Cilgf  Telchenibeecheben weng - ploes drorden | Feriloo
Ausrichten

Fenster echseln™

Formatvorlage Fenster

- bestimmen
Einblenden Darstellungstiefe Ansichten

DL | & Kugelhahn.asmiSchreibges.. X 4w X

FKugeffuehrung par:1

Erweitem

Alle erweitem

Reduzieren

Einblenden

Ausblenden

Alle einblenden

Alle aushlenden

i Hur diese einblenden
Isolieren
Komponente ein-/ausblenden
Blattem zu
Arsicht anpassen

F2  Aktiviersn

*¥D  Desktiviersn

Stellhebel.asm:1 - vollstandig positioniert 1 Elemente sind ausgewahit Einen Befehl suchen ~RAOpRetEFHRe—0O &0

Abbildung 1-7 Free 2D fiir 3D-Dokumente

Was nicht geht?

. Vereinfachungen werden nicht unterstutzt.
. Explosionen sind theoretisch mdglich, aber aus der Free 2D-Oberflaiche nicht
erreichbar.
. Es kénnen keinerlei Bearbeitungen an der Datei vorgenommen werden.
. Es konnen keine 3D- Dateien gespeichert werden.
. Keine API zur Automatisierung, da damit die ganze Software offen ware.
. Es ist ein Viewer!
20 e Allgemeines Februar 2022

- Akademische Version - Leseprobe -

Q0P VIWBPEVY | sised ¢g0Z3S



Solid Edge www.pbu-cad.de

1.3.2 FREE 2D FUR 2D-DOKUMENTE

Fir 2D-Dokumente sind in Free 2D mehr Bearbeitungen mdglich. Draft-Dateien kénnen auch
gespeichert werden.

Was geht?

o Alle Funktionen, die keinen Zugriff auf Zeichnungsansichten oder 3D-Dokumente
bendtigen sind verfugbar.

. Sie kdnnen 2D-Zeichnungen erstellen und bemalen.

o Sie kdnnen Beschriftungen und Tabellen hinzuftgen.

. Sie kdnnen Zeichnungen speichern und in andere Formate exportieren.

. Sie kdnnen Zeichnungen aus anderen Formaten importieren.

. Uber die Markierung der Ansichten in der Layeranzeige haben Sie Zugriff auf einige
Eigenschaften der Ansichten.

= 1S BB SR G A s ¢
- o B-¢-C $-B "L +
Briigmgg Awvdlen o .5 4 .B4 g 6
icher

k4 MOAHSEE M SR Y L Te
' ¥ ' PEQAN-@ HE TL o @
g B

2
+
@* SmaDimerrion . Block:

A oM O O &
ntelisketc Semaber

o 7 i
b B M- X EY Fhe
- v].6 .
! nen | Einflgen Bldcke
[ Layer Fax
B %
Ezll=l| =
=-[ Blatt

47 Layer

e Default

e o -Hide

{ b7 Standad

i 17 DINVorage
&) Zsichnungsansichten

&|Kugelhahn Fertig.dft X X

Schnitt A-4

Blattl { # Tabele1:1

Aufforderungsleiste [Klicken Sie auf Elemente, ziehen Sie nach rechts fiir innerhalb des Zauns, ziehen Sie nach links fiir innerhalb des Zauns/den Zaun uberlappend & A% x*

Abbildung 1-8 Free 2D fur 2D-Dokumente

Was nicht geht?

o Sie kdnnen keine Geometrie, die aus 3D-Modellen abgeleitet ist, auswahlen.
. Alle Aktionen, die Zeichnungsansichten von 3D-Modellen nutzen, sind nicht moglich.
. Keine API zur Automatisierung, da damit die ganze Software offen ware.
Achtung!
o Sie kdénnen auch im Viewer Modus Zeichnungen speichern. Diese kénnen dann in

friheren Solid Edge Versionen nicht mehr gedffnet werden.

. Solid Edge Dateien sind ist nicht abwartskompatibel.

© 2022 Allgemeines o 21
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1.3.3 ERSTELLEN EINER LIZENZ FUR FREE2D

Sie kdnnen die Lizenz fiir Free 2D mit dem Lizenzdienstprogramm von Solid Edge erstellen.

Um Solid Edge Free 2D mit einer normalen Solid Edge Version zu nutzen, gehen Sie
folgendermalen vor;

&5 Installieren Sie Solid Edge auf dem Rechner, auf dem Sie Free 2D nutzen wollen.

Sichern Sie lhre Lizenzdatei, falls Sie eine andere aktive Lizenz installiert haben. So kdnnen
Sie die Lizenz jederzeit wieder herstellen.

Starten Sie das Lizenzdienstprogramm:
Start—sProgramme—Siemens SolidEdge 2022—Lizenzierung.

Wabhlen Sie die Option fur Free 2D Drafting aus, wie in der Abbildung hervorgehoben und

bestatigen Sie mit .

. Die Lizenzdatei wird generiert und automatisch aktiviert.

o Eine evtl. vorhandene Lizenzdatei wird dabei Uberschrieben.

. Sie koénnen die Lizenzdatei fir Free 2D Drafting auch auf anderen Rechnern
einsetzen.

o Die Lizenzdatei finden Sie unter:

C:\Programme\Siemens\Solid Edge 2022\Preferences\SELicense.lic.

Salid Edge-Lizenzdienstpragramm

Solid Edge

A

SE_LICEMSE_SERWER:
C:%Program Files\Siemens\PLM LicenseServerizplml1 lic

COMPOSITEZ:

W ahlen Sie |hre Lizenzoption:

Wennenden Sie diese Option, um Solid Edge 20 Drafting zu Lizenzieren, das Werkzeuge
bigtet, ur 2D-Zeichnungen, Layouts, Diagrarmme, Anmerkungen und Bemalungen zu
lch habe ein Abonnement erstellen, die intermationalen Zeichnungsstandards entsprechen. Zeichnungen konten in
Standardiomaten wie DWE und DXF ausgetauscht werden.

Lizenzdatei

Aktivierungscode

leh bin cloudakbiviert

Lizenzservername

Siemens-Lizenzierungsyrebsit Beide Optionen erstellen dieselbe Lizenz.

" |ch miochte Free 2D Drafting
verwenden

* i|ch mochte den
iewer-toduz venwender

[n]4 Abbrechen Hilfe

Abbildung 1-9 Das Lizenzdienstprogramm mit der Einstellung fur Free 2D Drafting
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1.4 UNTERSTUTZTE DATEIFORMATE

Dateityp

Endung

Teiledateien

* PAR (Part)

Zusammenbaudateien

*.ASM (Assembly)

Zeichnungsdateien

*.DFT (Draft)

Schweiltkonstruktionen

*PWD (Weldment)

Blechteile

*.PSM (Sheet Metal)

Anzeigekonfigurationen von Baugruppen

*.CFG

View und Markup —Dateien

*PCF (Package Collaboration File)

Solid Edge Viewer-Dokument fiir IPad und Android

*.SEV

Tabelle 1-1 Dateitypen und -endungen von Solid Edge-Dateien

Dateityp

Endung

Parasolid-Dateien

X T,XB

I-DEAS Exchange Format

* XPK *.PLMXPK

KeyShot Datei *.bip
CATIA V4 .model-Dateien *.model
CATIA V5 part-Dateien *.catparts

CATIA V5 Baugruppen-Dateien

*.catproduct

Solid Works Part-Dokumente *.sldprt

Solid Works Baugruppen-Dokumente * sldasm
Inventor-Parts, Inventor-Baugruppen *.ipt, *.iam
MicroStation *DGN
AutoCad *DWG, *.DXF
ACIS / SAT * SAT

IGES *IGS ,*.IGES
JT-Format flir Viewer. Z.B. VisView *JT
OBJ-Dateien fir den 3D Druck *.0bj
STL-Format fur Stereolithographie *STL
PLMXML-Format von EDS * PLMXML
Viewer Format fur SE-Dokumente auf dem IPAD *SEV

ProE * PRT.*, *. ASM.*
Unigraphics * PRT

Step *STP

XGL * XGL

VRML * WRL

Acrobat PDF, 3DAcrobat -PDF und Universal 3D *PDF / *.U3D

© 2022
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Dateityp Endung
Enhanced Metafile * EMF
Bitmap *.BMP
Jpeg *JPG
Tiff *TIF
Videodatei *AVI
KeyShot Datei *.BIB

Tabelle 1-2 Dateitypen- und Endungen von anderen Anwendungen
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2 KONSTRUIEREN IN SoLID EDGE

Konstruieren in SOLID EDGE

Vollstandig integrierte Konstruktionsumgebung

Ein CAD-System, zwei Modelliertechniken
Direktes Modellieren mit Synchronous Technology
Historienbasierte sequentielle Modellierung
Kombination von Elementen beider Systeme

Einheitliche Baugruppenerstellung

Einheitliche Zeichnungsableitung

© 2022

Abbildung 2-1 Konstruieren in Solid Edge

In diesem Abschnitt wird auf die Moglichkeiten und Technologien, die Solid Edge 2022 zur
Verfligung stellt, eingegangen. Sie erhalten einen groben Uberblick Uber die verschiedenen
methodischen Ansatze fir die Konstruktion und wie diese von Solid Edge unterstiitzt werden.

o Vollstandig integrierte Konstruktionsumgebung
0 Zwei Modelliertechniken:

o Featurebasierte Modellierung

o Direkte Modellierung
. Einheitliche Baugruppenerstellung

. Einheitliche Zeichnungsableitung

© 2022 nstruieren in Solid Edge « 25
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2.1 VOLLSTANDIG INTEGRIERTE KONSTRUKTIONSUMGEBUNG

Integrierte Konstruktion

Vollstandig integrierte Konstruktionsumgebung
Einheitliche Bedienung

Ubergreifende Bearbeitung

Bottom-Up Konstruktion oder Top-Down-Konstruktion
Steuerung von Konstruktionen Uber Parameter

© 2022

Abbildung 2-2 Vollstandig integrierte Konstruktionsumgebung

Solid Edge stellt Ihnen eine vollstiandig integrierte Konstruktionsumgebung zur Verfligung.
Alle Umgebungen haben eine einheitliche Bedienoberflache, die jeweils die bendtigten Funktionen
zur Verfiigung stellt.

Erscheinungsbild und Bedienung sind dabei einfach aufgebaut, logisch strukturiert. Sie nutzen
die von Microsoft entwickelten Standards und erweitern diese um eigene. Nach kurzer
Einarbeitung beschrankt sich der Aufwand flr das Erlernen weiterer Funktionen auf die
Funktionalitat und nicht mehr auf die Oberflache.

Die libergreifende Bearbeitung innerhalb der Konstruktionen erlaubt es lhnen, sowohl einzelne
Elemente separat als auch im Kontext der Baugruppe zu bearbeiten. Der Focus kann die gesamte
Konstruktion, ausgewahlte Bereiche oder auch nur einzelne Elemente betreffen.

Mit der Bottom-Up-Konstruktion kénnen Sie erst untergeordnete Elemente, wie Bauteile oder
Unterbaugruppen erstellen und so die Entwicklung lhrer Konstruktion von unten nach oben
vorantreiben.

Die Top-Down-Konstruktion erlaubt es ganze Baugruppen als Ganzes zu planen und zu
bearbeiten. Die Baugruppe wird von oben nach unten entwickelt. Dabei kénnen einfach nur
einzelne Teile im Zusammenhang mit der Baugruppe modelliert werden, oder Uber Layoutskizzen
und 3D-Entwirfe von Komponenten ganze Anlagen von der ersten Planung bis zum Detail
entwickelt werden.

Der parametrische Aufbau von Konstruktionen kann fiir die Entwicklung von Varianten oder die
Anpassung wahrend der Entwicklung genutzt werden. Logisch strukturierte Konstruktionen kénnen
einfach angepasst werden und Uber weitere Werkzeuge bei Bedarf automatisiert werden. So
kénnen auch komplexe Konstruktionen gesteuert werden.

Februar 2022
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2.2 EIN CAD-SYSTEM, ZWEI MODELLIERTECHNIKEN

Ein CAD-System, zwei Modelliertechniken

Direktes Modellieren mit Synchronous Technologie
Featurebasierte, sequentielle Modellierung
Kombination von Elementen beider Systeme

© 2022

Abbildung 2-3 Ein CAD-System, zwei Modelliertechniken

Solid Edge stellt lhnen mit Synchronous Technology und sequentieller Konstruktion zwei
Technologien fur die 3D-Konstruktion zur Verfigung steht. Je nach Anwendungsfall und
Einsatzgebiet konnen Sie die am besten geeignete Methode wahlen.

Die unterschiedlichen Methoden und deren Einsatzgebiete werden auf den nachsten Seiten
erlautert.

. Direktes Modellieren mit Synchronous Technology
J Featurebasierte sequentielle Modellierung
. Kombination von Elementen beider Systeme.

Bei der direkten Modellierung wird die Beschreibung des 3D-Kdrpers direkt geandert.

Bei der sequentiellen Modellierung bleibt die Historie der Entstehung erhalten. Das Modell
errechnet sich aus der Summe der Schritte und kann daraus jederzeit neu berechnet werden.

© 2022 nstruieren in Solid Edge o 27
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Welche Vorteile hat die sequentielle Modellierung?

Erhalt der Konstruktionshistorie.

Nachvollziehbarer Aufbau des Bauteils.

Exakte anderungsstabile Definition der Modelle mdglich.

Anderungen von Formelementen durch Anpassung der urspriinglichen Definition.
Komplexe Geometrien und Flachen erstellen und andern.

Hervorragende Eignung fir Varianten und Automatisierung.

Welche Vorteile hat das direkte Modellieren mit Synchronous Technology?

Bearbeiten von 3D-Modellen aus beliebigen CAD-Systemen.

Schnelles Andern komplexer Modelle ohne Kenntnisse der Konstruktionshistorie.
Das Ergebnis zahlt, der Weg ist egal.

Keine Kenntnisse des Entstehungsprozesses erforderlich.

Hohe Flexibilitat beim Andern mehrerer Teile aus der Baugruppe heraus.
Hinzufiigen von MaRen und Beziehungen zur Kontrolle des Modells.
Prozessorientierte Formelemente enthalten zusatzliche Intelligenz.

Formelementerkennung fur importierte Modelle, flugt zusétzliche Intelligenz zu den
Modellen hinzu.

Was ermdéglicht der integrierte Modus?

Schnelle, einfach und intuitiv anderbare Entwirfe mit Synchronous Elementen.
Import und Bearbeitung von Teilen aus anderen CAD-Systemen.

Erganzung von Modellen durch vollstdndig parametrisch steuerbare sequentielle
Formelemente.

Verschieben von sequentiellen Elementen nach Synchronous bei Bedarf.

28 e Konstrui in Solid . .
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8.2 EINFACHES BEISPIEL ZUR 3D-MODELLIERUNG

Beispiel zur 3D-Modellierung

Einfaches Bauteil
Parametrische Festlegung der Profile
Grundlegende Formelemente
Auspragung und Ausschnitt
Rotationsauspragung
Fase und Verrundung
Bohrung
Schlitz
Spiegelung

© 2019

Abbildung 8-22 Beispiel zur 3D-Modellierung

In diesem Abschnitt lernen Sie an einem einfachen Beispiel die Grundschritte der 3D-Modellierung
und wesentliche Formelemente kennen. Es geht zunachst noch nicht darum, alle Funktionen, die
das Programm zur Verfiigung stellt zu erschlieRen, sondern ein Gefuhl fir die 3D-Welt von
Solid Edge zu vermitteln.

Sie werden ein einfaches Bauteil erstellen.

. Sie lerfnen auch die grundsatzliche Vorgehensweise fiur die Erstellung und
Bearbeitung von Formelementen kennen.

° Zusatzliche Informationen Uber Hinweise auf Fehler oder Problemstellen werden
erlautert.
. Die verwendeten Formelemente bendtigen Sie auch in den nachfolgenden Ubungen.

Abbildung 8-23 Das Ziel der Ubung
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8.2.1 MODELLIEREN DES GRUNDKORPERS

&5 SchlieRen Sie eventuell gedffnete Solid Edge-Dateien.

Wahlen Sie dazu im Startbildschirm B8 DIN Metrisch Teil 55 und wechseln Sie zu
Sequentiell, falls erforderlich.

Blenden Sie die Referenzebenen ein.

=
Wabhlen Sie den Extrusion -Befehl IH . Wahlen Sie die XZ-Ebene als Profilebene aus.

E _ PathFinder FIx
& Filename
1 Base
Matearial iKeing
[ E] Basisreferenzebenen
« Sequentiell

R Ebere [Base]

Abbildung 8-24 Die Profilebene fir die wahre Ansicht

Sie gelangen in die Profilerstellung, wie Sie es von Skizzen bereits kennen.

&5 Erstellen Sie ein Rechteck um Mittelpunkt E wie abgebildet und bemalf3en Sie es.

60
s : & [
T —%----1 60
L : 4 J
Abbildung 8-25 Das Profil fur den Quader
198 e Grundlagen der 3D-Mpdellierung . Februar 2022
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&5 Beenden Sie die Profilerstellung mit Skizze schliel3en .

Geben Sie in der Befehlsleiste einen Wert von 80 mm fir die rdumliche Ausdehnung an,
ziehen Sie den Mauscursor so, dass die Ausdehnung sich nach vorn erstreckt und bestéatigen
Sie mit einem Mausklick.

g | g_ﬁj |@' @]®| Faifgsalen @ i& i% __: = ID Abstand: Schit: [0.00mm |

/

Die Auspragung wird erstellt. Jetzt geht es um das zweite Formelement.

Abbildung 8-26 Das Abmaf3 des Quaders

&5 Wahlen Sie den Ausschnitt-Befehl I'EI :

Im néchsten Schritt miissen Sie die Profilebene fiir dieses Formelement bestimmen.

&5 Ziehen Sie die Maus (iber die vordere Flache des Quaders wie abgebildet. Nicht klicken!

Es wird die am nachsten an der Bildschirmansicht liegende Referenzebene angezeigt.

Noch nicht klicken,
erst weiter lesen.

\ Ebene [Auspragung 1]

Abbildung 8-27 Die Profilebene fur den Ausschnitt

In der Aufforderungsleiste steht zusatzlich:

BT Aufforderungsleiste Asv L X

Planare Teilfliche oder Referenzebene anklicken. Ausrichtungstasten: n=Weiter,
b=Zurtlick, t=Umschalten, f=Umdrehen, p=Basisebene
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In dieser Situation kénnen Sie die Ausrichtung der Referenzebene &ndern. Gehen Sie dazu
folgendermalen vor;

. N wahlt die ndchstmdgliche x-Achse der Flache gegen den Uhrzeigersinn (Next).
. B wahlt die nachstmdgliche x-Achse der Flache im Uhrzeigersinn (Back).

o T dreht die Ebene um 180° (Toggle).

o F schaltet die Richtung der gerade angezeigten Achse um (Flip).

o P legt die Achsenausrichtung durch die geeignete Basisreferenzebene fest.

&5 Klicken Sie auf die Ebene des Bauteils mit der angebotenen Ausrichtung.

Sie gelangen in die Profilansicht und kénnen nun das Profil konstruieren.

&5 Erstellen Sie das Profil wie abgebildet mit zwei Linien ‘.

. 15—--—

Mg

—fm—

15

——

Abbildung 8-28 Das Profil fur den Ausschnitt

5 Beenden Sie die Profilerstellung mit Skizze schliel3en .

Da es sich bei dem gezeichneten Profil um ein offenes Profil handelt, missen Sie die Seite, auf der
das Formelement liegt, bestimmen.

&5 Ziehen Sie den Mauscursor so, dass der rote Pfeil in die Richtung des geplanten Ausschnitts
zeigt und bestétigen Sie mit einem Mausklick.

& EzEs - e |

(S,

B

Abbildung 8-29 Festlegung der Seite fir den Ausschnitt
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Im letzten Schritt missen Sie das Abmall des Formelements angeben. Wahlen Sie in der
Befehlsleiste die Option Uber ganzes Teil @ und ziehen Sie den Mauscursor auf dem
Bildschirm so, dass der Pfeil in unterschiedliche Richtungen zeigt.

Es wird Ihnen eine Vorschau auf das Ergebnis angezeigt. Bei einer Auswahl, die kein gultiges
Formelement erstellt, wird lhnen dies in Form eines Warnsymbols und eines Hinweistextes
angezeigt.

H Lﬂ‘ iRz @ Fertigstelien @@ ‘:'- [ [ || ‘

z

%L{_x
]

Ausschnitt 1

Feine Materialentfernung: Mit den aktuelen Eingaben wird kein

H““&—k__ Material von dem Teil entfernt. Bearbeiten Sie die

Formelementeingaben - Profil, Seite oder Abmal.

Abbildung 8-30 Vorschau auf das Formelement  Abbildung 8-31 Fehleranzeige bei nicht méglichem Formelement

&5 Ziehen Sie den Mauscursor s0, dass der rote Pfeil in die Richtung verlauft, wo der Ausschnitt
erstellt werden soll und bestatigen Sie mit einem Mausklick.

Der Ausschnitt wird erstellt.

k= PathFinder Fox
b Ty 3D-Beispiel.par
tv: Base t
faterial (Mylon, allgemei \4
[ EJ Basisreferenzebenen X
= Oh Entwurfskarper
B Entwurfselement_1
= Sequentiell
Ausprigundg 1
# 3 Ausschnitt 1

M

\

Abbildung 8-32 Das fertige Bauteil 1

&5 Speichern H Sie die Datei im Ordner C:\SE_Training\Part\3D-Beispiel.par.
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Es soll eine Rotationsauspragung erstellt werden.

ot
&5 Wahlen Sie den Rotationsauspragung-Befehl are und wahlen Sie die
YZ-Ebene als Profilebene.

/ Profilebene wahlen

: Ebene [Baze)

Abbildung 8-33 Die Profilebene fir die Rotationsauspragung

&S Zeichnen Sie zuerst das Profil wie abgebildet.

20 =t=—=1—10

Start der Linie auf der Mitte der Kante —*—

1 / —
L 1
4

e

Abbildung 8-34 Das Profil ohne Durchmesserbemallung

& Wahien S . a0 . N
Wabhlen Sie den Symmetrischen Durchmesser L1 , um Durchmesser in der Seitenansicht
zu bemallen.

Klicken Sie zuerst auf die Mittelachse (die untere Linie in der Skizze), anschliel3end auf den
ersten Durchmesser und platzieren Sie das Maf3. Wahlen Sie direkt die nachste Linie, um das
zweite Mal3 der Mal3gruppe hinzuzufiigen.

- 10
- 2D L 3. Weitere Durchmesser direkt bemalen

: / 2. Durchmesser wahlen und bemalen
i A

[ N
1 j = / 1. Mittelachse wahlen

30 Q18——-—=d

fanl
=1}

Abbildung 8-35 Symmetrische Durchmesser von der Symmetrieachse ausgehend bemaRen
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<t

&5 Wahlen Sie den Rotationsachse-Befehl ID und legen Sie als Rotationsachse die
Mittelachse fest.

20 ===t—10
e f I _ -':}‘D
T 4 Rotationsachse |
i —
®30 ¢1F—-———=

Abbildung 8-36 Rotationsachse festlegen

&5 Beenden Sie die Profilerstellung mit Skizze schliel3en .

o Da das Profil offen ist, muss die Seite fiir das Formelement festgelegt werden.

&5 Legen Sie die Seite fest wie abgebildet.

\.ﬂ"‘ IEﬁ]JE_ﬁ @]@ Fettig steleri ‘

L
X

Abbildung 8-37 Seite bestimmen

®]
&< \Wahlen Sie in der Befehlisleiste die Drehung um 360° .

(rT‘ @ E E@| Fertig stellzn

Abbildung 8-38 360° Rotation wahlen

I“@ | @ | E @ | g ‘ winkel: | LIPS Schritt:

. Die Vorschau wird direkt erstellt.
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H @‘ |@ |_|Z| |,_ﬂ |@ || Fertig stellen | | Marme: FIl:lt-atil:lr'u:s:-al.i:s: agun

—

¢ 30 ¢

Abbildung 8-39 Die Vorschau auf die Rotation

&S Beenden Sie den Befehl mit T2 &€ | o 4er mit der rechten Maustaste.

L B 3D-Beispiel.par
3 Base
Material (Mylon, allgemei
[ E1 Rasisreferenzebenen
Oy Entwurfskérper —’) ‘i:—"" Y

—n [

= |+ Sequentiell
Ausprigung 1
# [3 Ausschnitt 1
d? Auspriagung 1

Abbildung 8-40 Die fertige Rotationsauspragung

Als Versteifung wird eine Auspragung erstellt, die anschlieend gespiegelt wird.

]
&S Wahlen Sie den Auspréagung-Befehl IH und wéhlen Sie die seitliche Flache als Profilebene.

Hg‘ @EE 5o b | abbrechen

oy

F.oinzidente Ebene v

| Ebene [Auszpragung 1) l

Abbildung 8-41 Die Profilebene fur die Versteifung
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&5 Zeichnen Sie als Profil eine einfache Linie / wie abgebildet.

Mitte der senkrechten Kante

Abbildung 8-42 Das Profil fur die Versteifung

&5 SchlieRen Sie das Profil mit Skizze schlieRen und legen Sie die Seite fur das Profil fest,
wie in der Abbildung dargestellt.

Abbildung 8-43 Die Seite fur die Auspragung

|
&5 Wahlen Sie festgelegtes Abmaf3 E-und geben Sie einen Wert von 5 mm ein.

Legen Sie die Richtung nach hinten fest.

M ‘ @EE@ Fertig stellen ’@@l ‘ - '-—'-—El ‘ IEI ‘ Abstand: | 5,00 njn ~ | Schrit: ~

Festgelegtes Abmaf} 5mm

Marne: | =5

[wj‘ ’ﬁllﬁlt@ |\@ l%'l Fertig stellen |

Abbildung 8-44 Vorschau der Versteifung

&5 Beenden Sie den Befehl

Grundlagen der 3D-Modellierung e 205
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k= PathFinder F1x
b %5 3D-Beispiel.par
& Base
Material iMylan, allgemei
[ &1 Basisreferenzebenen
Oy Entwurfskérper
= Sequentiell
Ausprigung 1
# [ Ausschnitt 1
d? Auspragung 1
Ausprigung 2

f;rN

Abbildung 8-45 Die Versteifung auf der vorderen Seite
Jetzt kommt die Spiegelung.

&S Wahlen Sie den Formelement Spiegel-Befehl UlL

Wabhlen Sie die Auspragung und bestatigen Sie == .,

[ B e = [m|)|

B, PathFinder X v
b % 3D-Beispiel.par
> Pase t
Faterial (Mylon, allgemei Y
[ E1 Basisreferenzebenen
Oy Entwurfskérper

= |+ Sequentiell
Ausprigung 1
# [5] Ausschnitt 1
d? Auspragung 1
Ausprigung 2

Abbildung 8-46 Zu spiegelnde Formelemente wéhlen

&S Wahlen sie die YZ-Ebene als Spiegelebene.

H ab m Fertig stellen ‘

4 F.oinzidente Ebene .

\

Methode zur Definition der Ebene

Ebene [Baze]
o,

Spiegelebene

Abbildung 8-47 Auswahl der Spiegelebene
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5 Beenden Sie den Befehl mit Fertig stellen .

leL,‘ IE} | gﬂ@ l Fertig stellen
k= PathFinder ¥ 4x

I % 3D-Beispisl.par
o Base
Material (Mylon, allgemei

[] E] Basisreferenzebenen

Oy Entwurfskérper

= |+ Sequentiell
IE Ausprigung 1
% [3 Ausschnitt 1
\fl Auspragung 1
IF Ausprigung 2
ﬂ||] Spiegelung 1

Abbildung 8-48 Die Spiegelung

Sie konnen das Modell einfach von allen Seiten betrachten, drehen und zoomen.
&5 Halten Sie das Mausrad gedriickt und ziehen Sie die Maus, um das Modell zu drehen.

&5 Uber den Vorschauwiirfel in der Ansicht kénnen Sie die Ansicht drehen und einpassen.
Klicken Sie auf Flachen, Kanten und Ecken des Wirfels, um die Funktion zu testen.

&5 Mit dem Mausrad kénnen Sie die Ansicht zoomen. Die Mausposition ist dabei der Fixpunkt.

5 In der Statuszeile des Programmfensters finden Sie weitere Funktionen zur Ansichtssteuerung

( t Vorschauwdirfel

Ansichtsfunktionen in der Statusleiste T

- R
o aEectaame8—— ©QC 2

@ Alle Details zu den Ansichtsfunktionen finden Sie weiter hinten in
diesem Kapitel.
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8.2.2 VERRUNDUNGEN UND FASEN

Einfache Verrundungen sollen erstellt werden.

&5 Wahlen Sie den Verrundung-Befehl h).

Geben Sie einen Radius von 10 mm ein und wahlen Sie die beiden Kanten, wie in der
Abbildung dargestellt.

Bestatigen Sie und schlieRen Sie den Befehl ab.

) SErEaliE Feitg e Em oder 3x rechte Maustaste.

i:) ‘ IE' | ‘E | @ &bbrechen
-

Buswahlen: | Kette ~ | Radius:  |10.00 mm :_'_ ml

Abbildung 8-49 Kanten verrunden

An den hinteren Kanten und an der ,Nase® werden Fasen angebracht. l)
Werrundung
Die Fase finden Sie im Untermenu bei der Verrundung. -

_ " Wenundung
&S Wahlen Sie den Fase-Befehl l—j und geben Sie eine Breite von 10 mm ein. @ Fae

Waébhlen Sie die beiden hinteren Kanten und erstellen Sie die Fase.

‘ ‘/ ” E| Ei |Abbrechen Auswahlen: | Kette ~ m' Fasenlénge: ‘
zZ
.
o
U\x

Abbildung 8-50 Einfache Fase mit gleicher Breite

Die zweite Fase wird Uber Lange und Winkel definiert. Fur die Variante missen die Fasenoptionen
angepasst werden.
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=h

&S Wahlen Sie den Fase-Befehl und 6ffnen Sie die Fasenoptionen .

- It
(O]
Wabhlen Sie die Option = L und bestatigen Sie mit .
2'0= &bbrech
H d ‘ ‘—l\®| rechen

Fasenoptionen

Auzwahlen: | Kette ~ E m ‘

Optionen zu Befehlen finden Sie

Kante anfazen i i
- |T| am Beginn der Befehlsleiste.
() Gleiche Fasenlangen iJ Abbrechen
Hilfe

—
() 2 Fazenldngenwerte id

Abbildung 8-51 Fasenoptionen anpassen

o Bei dieser Option miussen Sie zuerst die Flache fir die Festlegung der Lange wahlen.

&5 \Wahlen Sie die Zylinderflache wie abgebildet und bestatigen Sie.

‘ U ‘ lﬁ'lﬁalﬁ ".f-‘«hblechen

Augwahlen: | Kette © E m_|

L

bt

Abbildung 8-52 Flache fur die Fasenlange wahlen

&S Wahlen Sie die vordere Kante fiir die Fase und geben Sie die Werte ein wie abgebildet.

H U ‘ TP_ l E Ei |f-‘«bbrechen Fazenlange: Winkel:

Auzwahlen: | Kette i ml

.
T
U\x Lange und Winkel

Abbildung 8-53 Die Fase mit Winkel und Lange
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&5 Bestatigen Sie und beenden Sie den Befehl.

b %y 3D-Beispiel.par
{*: Base

[] EJ Basisreferenzebenen

Oh Entwurfskérper

= | Sequentiell
Ausprigung 1
W [ Ausschnitt 1
&3 Auspriagunag 1
Ausprigung 2
i[c1 spiegelung 1
i Ausrundung 1
7] Fase 1
7| Fase 2

Material (Mylan, allgemei

L PathFinder ¥ x

Abbildung 8-54 Das Bauteil mit den Fasen

&5 Speichern E Sie zwischendurch auch mal.
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9 DAS PROJEKT

Das Projekt

®=  PathFinder Fix
B % AeroSpesddt asm
¥ [¥) @ Schrittansichten
# [ [ Koordinatensysteme
® [ L Referenzebener

¥ CF % Motorblock.par1

@ 0 % Laufbuchse.par.1
O 7 Bearing_DIN_625_1_1383_6003 par1
% Bearing_DIN_625_1_1989_6000.par1
% Kubelwelle.par.1
 Kobben asm:1
B Pleuelparl
O 7 Dichtung_Gehaeuse.par.1
O % Gehause_Deckelpar1
A Propellemabe par1
T Passfeder_2.5¢3_10.par.1
% Propellerscheibe.par.1
P Nut_DIN_EN_IS0_4035_2001_M10.pa
T Screw_DIN_EN_IS0_1207_1334_t4.0
% Verschlussschiaube. par: 1
A Klemmstift par 1
o]

o
o
&
o
e
L]
a
o
o
a
o
=]
o
0 % Nut_DIN_EN_24036_1992_M5.par.1
B

S@!H@!Hﬂ@@ﬂﬁ@ﬂ@@

% Zylinderkopf.asmc1
¥ O 75 Screw_DIN_7984_M4x18par1
# (7 s} % Vergaser.asm1
() 833 Muster_1
# 883 Muster_2

-

Kein Hauptteil gewahit.

© 2022

Abbildung 9-1 Das Projekt

Als Trainingsprojekt wird ein 15 ccm 2-Takt-Motor aus dem Modellbau genutzt. Dieses Beispiel ist
einerseits Uberschaubar und bietet andererseits auch Mdglichkeiten fiir erweiterte Funktionen von
Solid Edge, die deutlich Gber den Umfang dieses Trainings hinausgehen.

. Die Baugruppe enthalt Teile und Unterbaugruppen.

. Bei korrektem Aufbau der Baugruppe konnen sowohl Motor als auch der Vergaser
bewegt und animiert werden.

Die folgenden Bereiche werden im Training behandelt:

. Modellierung von Bauteilen

. Erstellen des Zusammenbaus aus den erstellten und vorhandenen Komponenten

. Erstellen und modellieren von Elementen innerhalb des Zusammenbaus. (Top-Down-
Konstruktion)

o Vervollstdndigung von Bauteilen

. Darstellung des Innenlebens der Baugruppe durch 3D-Schnitte (Siehe Abbildung

oben)
. Materialien und physikalische Eigenschaften
. Zeichnungsableitung von Einzelteilen und Baugruppen
. Erstellung von Stiicklisten.
© 2022 Das Projekt 269
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Die Dateien zu diesem Beispiel finden Sie in dem Ordner C:\SE_Training\Motor und den

Unterordnern.
h SE_Training Die fertige Konstruktion mit allen Teilen
W Maotor

Normteile fir Ihren Zusammenbau

Mator_Fertig

FMarmteile _— Ordner fiir die von Ihnen erstellten Teile

Teile ﬁ Fertige Bauteile

Teile_fertig

Vergaser '« | Vergaser und dazugehdrige Komponenten
S I

Hier kdnnen Sie Ihre Zeichnungen speichern

Zeichnungen

Abbildung 9-2 Ordnerstruktur fiir das Motor-Projekt

Sie werden im Training viele Bauteile und Baugruppen fir das Projekt selber

Je nach Trainingsdauer und -fortschritt, kdnnen auch die fertigen Teile genutzt

[ )

modellieren.
[ )

werden.
[ )

Anhand der fertigen Komponenten konnen Sie sich auch die Vorgehensweise bei der
Konstruktion ansehen, um diese nachzuvollziechen. Es gibt aber haufig
unterschiedliche Wege, zum Ziel zu kommen. So eignet sich die Unterlage auch zum
Selbststudium.

Der fertige Motor

%= PathFinder s 41x

L e =t
= @ 1 Koo
AW et ‘
N ® [ &1 Re enen
ml m ¥ F % Motorblock, par:1
S - @ 0 % Laubuchse.parl

% Beaing_DIN_625_1_1989_6003 par1
% Beating_DIN_625_1_1989_6000 par.1
0 Kubelwelle.par1
% Kolben.asm1

A Pleuelparl

O % Dichtung_Gehaeuse.pai:l
0 % Gehause_Deckel par1
‘o Propellemabe.par1
o
o
o
!
o
o

)

NEENRENRENRENERE

Passleder_25x3 10.par1
Propellerscheibe. par.1

Nut_DIN_EN_IS0_4035_2001_M10.pa
Screw_DIN_EN_ISO_1207_1934_M4.0
Verschlussschraube, par1
Klemenstift par:1

T Nut_DIN_EN_24036_1992_M5.par:1

¥ @) By T Zplinderkopt.asml

O % Screw_DIN_7984_M4x18.par 1

® [y % Vergaser.asml

# 383 Muster_1

# 8838 Muster_2

Kein Hauptteil gewahit

o
o
=)
&
g
%

@ "
o
g
a
=)
o
o
=]
o

© 2022

Abbildung 9-3 Der fertige Motor t - .\SE_Training\Motor\Motor_Fertig\AeroSpeed91.asm
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10 TEILE MODELLIEREN

Teile Modellieren

Modellierung von Teilen flr den Motor
Zusatzliche Erlauterungen fiir neue Funktionen
Material festlegen
Dateieigenschaften erfassen
Speichern in .\SE_Training\Motor\Teile

Teile
Kolbenbolzen
Kolben
Sicherungsring
Zylinderkopf
Pleuel
Kolbenring
Klemmstift fiir Vergaser
Laufbuchse
Kurbelwelle ohne Ansaugéffnung
Propellernabe

© 2022

Abbildung 10-1 Teile modellieren

Nachdem in dem vorangegangenem Abschnitt die Grundlagen der 3D-Modellierung erlautert
wurden, werden Sie in diesem Abschnitt des Trainings Einzelteile fur den Motor modellieren.

. Fir das erste Bauteil werden kurz noch weitere Grundlagen vorgestellt.
o0 Materialauswahl und physikalische Eigenschaften.
o Dateieigenschaften und Speichern der Ubungsdateien.

o Je nach Schwierigkeit werden nur die Malle angegeben oder zusétzliche
Erlduterungen helfen bei neuen Funktionen.

Folgende Rahmenbedingungen werden festgelegt.

. Verwenden Sie als Vorlage jeweils die Vorlage PIN Metrisches Teil

o Speichern Sie die Teile in dem Ordner C:\SE_Training\Motor\Teile.

© 2022 Teile modellieren o 271
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10.1 DER KOLBENBOLZEN

Als erstes Teil wird der Kolbenbolzen erstellt. Dabei werden zusatzlich die folgenden Punkte
erlautert:

. Material zuweisen und physikalische Eigenschaften priifen

. Dateieigenschaften erfassen und speichern.

&5 Starten Sie Solid Edge und erstellen Sie eine neue Part Datei.

Erstellen Sie den Kolbenbolzen mit den Abmessungen wie abgebildet.
- -]
02 X 45
B S—

+ |

—F

S

'r *

A
e

D
S

Abbildung 10-2 Die Abmessungen des Kolbenbolzens im Schnitt

Der Kolbenbolzen bendtigt lediglich zwei Formelemente.

. Eine Extrusion r@ aus zwei konzentrischen Kreisen
° Eine einfache Fase LJ an den beiden AufRenkanten.
Das Profil fiir die Extrusion Abmal}

k= PathFinder s x
1] % Kalbenbaolzen.par
1= Base
Material (Keine
[ E] Basisreferenzebenen
Oh Entwurfskérper
= | Sequentiell
Ausprigung 1
il Fase 1

Fase 0,2 mm an beiden AulRenkanten

Abbildung 10-3 Der Kolbenbolzen aus zwei Formelementen
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&5 Offnen Sie die Materialtabelle mit einem Doppelklick auf den Materialeintrag im PathFinder.

k= PathFinder S0 x

=) ‘% Kolbenbolzen.par
Material {Keine)

£ Oh Entwurfskérper

= Sequentiell
Auspriagung 1
7 Fase 1

¥ [] ] Basisreferenzebenen

By Base 4 | | Materialtabelle mit Doppelklick 6ffnen

Abbildung 10-4 der Materialeintrag im PathFinder

. Im linken Bereich werden Bibliotheken, Ordnerstrukturen und Materialen angezeigt.

. Im rechten Bereich werden die Eigenschaften des gewahlten Materials angezeigt und
kénnen dort auch bearbeitet und erganzt werden.

=

&5 Stellen Sie die Darstellung auf Bibliotheksanzeige L™=, falls diese nicht aktiv ist.

Wahlen Sie Materials - Metalle/Stahl — Stahl aus und bestatigen Sie mit L2l 2useisen |

B Materialtabelle

M aterialeigenschaften

& [4] [3

s
=

Bevorzugte und zuletzt verwendete Materialien

*

Anzeige der Eigenschaften von: |Stahl [Materials\MetallesStahl)

=8| Materiak:

-] Metalle

{51 Metallettndere Metalle
+-{=] Metalle/Kupferlegierungen
B3 Metalle/Stahl

----- - Edelstahl

----- e- Edelstahl, 303

----- o- Edelstahl, 304

----- e- Edelstahl, 310

----- o- Edelstahl, 316

----- e- Edelstahl. 410

----- - Edelstahl, 416

----- e- Edelstahl, 420

<: .....

----- - Yerzinkter Stahl

#-{=1 Michtmetalle
[#-{=] Michtmetalle/Plastik
b 8= Materiaks-DIN

b 8= Matenials-GOST

el

[l

Teiflachenformatyvorlage

@ Stahl v

Formatvorlagen venwalten...

Eigenschaften

Eigenschaftsname

Dichte

Material zuweisen

Abbildung 10-5 Die Materialtabelle

Wirmeausdehnungskoef,

Fiillformatvorlage

ANSI32(5tahl) ~

N
\\

Formatvorlagen venwalten...

Wert Benutz..  Benut...
7833,000 kg/m” 3 [

Warmeleitfahigkeit 0,032 kKW/m-C L2
Spezifische Warme 481,000 1/kg-C £
Elastizitatsmodul 9247,953 MegaPa
Paissanscher Beiwert 0,290
Streckgrenze 262,001 MegaPa =
Zugfestigkeit 358527 MegaPa
Bruchdehnung % 0,000

Beschreibung

M aterialdefinition = Stahl, Teilflachenformatvarlage = Stahl, Fuillformatvorlage = ANSI32[Stahl]

Derzeit auf Modell angewendetes Material:| [Keire) | &

Modell zuweizen Speichern Abbrechen Hilfe

S ad
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o Das Material wird im PathFinder angezeigt und die Materialeigenschaften werden auf
das Bauteil Ubertragen.

. Die physikalischen Eigenschaften werden automatisch aktualisiert.

&5 Uber das Kontextmenii zum Materialeintrag haben Sie weitere Funktionen, um Materialien
zuzuweisen oder auch wieder zu entfernen.

k= pathFinder FhX

=] % Kalbenbaolzen.par
{#: Base

Stahl
Material {Stahl) _
[ EJ Basisreferenzebenen Gelbmessing Zuletzt verwendet
Ly Entwurfskarper Edelstahl. 310

= Sequentiell
Ausprigundg 1
i7 Fase 1

Alurniniurn, 1060
Alurninium, 2024-T4

Benutzerdefinierte
Favoriten

Stahl

Weitere Funktionen

M aterialtabelle zur Materialtabelle

Weraltetes b aterial prifen

b aterial entfernan

N

Material entfernen
geht nur hier

FFEFH® eCc0ee®

Bevorzugte und zuletzt verwendete M aterialien verwalten

Abbildung 10-6 Das Kontextmenii zum Materialeintrag

mv
/&S Wahlen Sie in der Multifunktionsleiste Prufen—Physikalische Eigenschaften @

Sehen Sie sich die physikalischen Eigenschaften an und schlie3en Sie sie dann wieder.

Physikalische Eigenschaften x
[ Benutzerdefinierte Eigenschaften Global  Hauptachsen/-trdgheitsmomente
Koordinatensystem: Mazze: Walumen: Flacheninhalt:
[Madellbereich V] |0.003 kg | | 344,838 mi3 | [718.08 mm“2 |
F aterial Massenschwerpunkt Waolumenschwerpunit
cm CY
Marne: @
[ Symbol anzeigen @ [ 5ymbol anzeigen
— z z
t azzentragheitsmomente
Genauigkeit [0 biz 1.00; e Iy 2z
i | 0,000 kgrm"2 | [n.000kgm™2 | [0.000kgm™2 |
=y Ixz: lyz:
Beim Speichern der Datei |U»U':":| kg-m”™2 | |U,DDEI kg-m™2 | ||:I,DEIEI kg-m"2 |
aktualiziersn

Physikalische Schliefien Speichern unber. Hilfe

Abbildung 10-7 Die physikalischen Eigenschaften

¢ Details zur Materialtabelle und physikalischen Eigenschaften
werden in einem spateren Abschnitt naher erlautert.
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Uber die Dateieigenschaften gﬂ werden alle Metadaten zu Solid Edge Dateien erfasst. Welche
Informationen benétigt werden, kann individuell festgelegt und angepasst werden. Diese
Informationen stehen dann spater zum Beispiel fur folgende Funktionen zur Verfigung:

o Schriftfelder flr Zeichnungsdateien
J Sticklisten
o Weiterverarbeitung in der Datenverwaltung.

Fir das aktuelle Bauteil sollen exemplarisch einige Eigenschaften gefiillt werden.

&5 Wahlen Sie in der Multifunktionsleiste Datenmanagement—Dateieigenschaften gu

Zeigen Sie den Bereich Info an und geben Sie die Eigenschaften ein wie abgebildet.

Schliel3en B Sie die Dateieigenschaften und

Lis Kalbenbaolzen.par — 0 X
Startzeite -r:r ? ~
AP B = v B
Zwizchenablage - E Benutzerdefiniert| Einstellungen Obemehmen  Schilishen
’ Filter : ’ Fertia steller
Eigenschaft Wert Typ
[ | Datei (27)
= = Infe (13)
- A Titel Kolbenbalzen Zeichenfalge
- A Thema Zeichenfolge
- A Autar Peters Zeichenfalge
- A Stichwirter Zeichenfolge
- A Kommentare Zeichenfaolge
- A Kategorie Zeichenfalge
- A Manager Zeichenfalge
- A Firma Zeichenfolge
- A Dokumentstatus % Verfiighar Mummer
- A Mormteil Mein Logisch
- A Dokumentnummer AS91-007 Zeichenfolge
- A Revision Zeichenfalge
- A Projektname Matar Aero Speed Zeichenfalge
[+} vn Benutzerdefiniert (2)

Abbildung 10-8 Dateieigenschaften — Info

&5 Speichern LEI Sie das Bauteil unter C:\SE_Training\Motor\Teile\Kolbenbolzen.par.
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10.2 DER KOLBEN

Die Abbildung unten zeigt den Kolben mit allen Malen.

Sie kénnen den Kolben anhand der Zeichnung modellieren oder anhand der schrittweisen
Anleitung vorgehen, die auf den folgenden Seiten erlautert wird.

A | schnift A-A

('\ R | [
j T i [ | L::*| H =z ﬁl—/ 7;::5
B @ | ' & TR
4 |: b | :I:'j | [__
Ignie ' © l | 1
= .]
A —

i

! ©

[

| s

—— - —

Abbildung 10-9 Der Kolben mit allen Maf3en
Material Stahl
Titel Kolben
Dokumentnummer AS.91-004
Dateiablage C:\SE_Training\Motor\Teile\Kolben.par
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,Qf Erstellen Sie eine neue Part-Datei.
—]
Wihlen Sie den Extrusion-Befehl % und wahlen Sie die
XY-Ebene als Profilebene.

Zeichnen Sie als Profil einen Kreis mit 27 mm Durchmesser )
und beenden Sie die Profilerstellung mit 1

Skizze schlieRen .

Legen Sie ein Abmal3 von 27 mm nach unten fest und

beenden Sie den Befehl mit | =19 stelEn |

\@ E%)l Fertigstellzn @]K@l l I:l- [ bl ’Tl Abstand: [27.00 mm v| Schritt:|D,DD T v|

Z

\,!-—....-__x

Abbildung 10-10 Das Basisformelement fir den Kolben

.
,Qf Wahlen Sie den Dinnwand-Befehl l . und erstellen Sie das Formelement mit den
Parametern wie abgebildet.

Allgemeine Wandstarke

Offene Teilflachen

'/ Gesonderte Starke / Offset nach innen

H |1~-5 ‘ E@El Fertigzstellen I[E [] I:EI M arne: [ZIi_jnr'ul.-'-.l-aru:l 1

E _ pathFinder F4x
b 5 Kolben.par
= Base
Material (Keine) - . j
] E7 Basisreferenzebenen / Allgemeine Wandstarke = 1 mm
Oy Entwurfskirper
= Sequentiell
Ausprigung 1
|4 Diinnwand 1

Gesonderte Wandstarke = 2 mm

Offene Teilflache

Abbildung 10-11 Offene Teilflachen wéahlen

© 2022 Teile modellieren o 277

- Akademische Version - Leseprobe -



PBU

CAD-Systeme Solid Edge Basis Teil |

Symbol Funktion
@ Festlegung der allgemeinen Wandstéarke
@ Offene Flachen definieren
El Abweichende Wandstéarken festlegen

Worscha Vorschau
[D Hinzufligen der Wandstarke nach auf3en
] Hinzufiigen der Wandstarke nach innen
[E Symmetrisches Hinzufligen der Wandstarke nach innen und aulen

Tabelle 10-1 Die Befehlsleiste fur den Diinnwandbefehl

5 Wabhlen Sie den Ausschnitt-Befehl L:‘ und wéhlen Sie die YZ-Ebene als Profilebene.

Zeichnen Sie das Profil wie abgebildet und gehen Sie mit Skizze schliel3en zurlck.

|

N

—5
] !

10

Abbildung 10-12 Das Profil fur den unteren Ausschnitt

&5 Wahlen Sie die Richtung fiir die Seite mit einem Mausklick aus, wie in der Abbildung
dargestellt.

H PIEEERS

Abbildung 10-13 Auswabhl der Seite fir das Profil

Q0P VIWBPEVY | SIsed ¢C0¢aS

278 e Teile modellieren Februar 2022

- Akademische Version - Leseprobe -



Solid Edge www.pbu-cad.de

&5 \Wahlen Sie die Abmafoption Uber ganzes Teil ="l und positionieren Sie die Maus so, dass
der Pfeil in beide Richtungen zeigt.

Legen Sie das Abmafl mit einem Mausklick fest und beenden Sie den Befehl.

HU‘ l@'lﬂlrﬂ@. Fertigstelen | (R k@g' ===

Abmalf Uber ganzes Tell

Abmal in beide Richtungen

Abbildung 10-14 Der untere Ausschnitt am Kolben

&5 \Wahlen Sie den Verrundung-Befehl l) und verrunden Sie die kurzen Kanten des
Ausschnitts mit 1. mm.

(B, PathFinder ¥4 x v

L % Kolben.par
¥ Base
Material (Keinel
[] &1 Pasisreferenzebenen
Oh Entwurfskarper
= Sequentiell
Ausprigung 1
%4 Diinnwand 1
[E Ausschnitt 1
O Ausrundung 1

Verrundung der 4 kurzen
Innenkanten mit R = 1 mm

Abbildung 10-15 Verrundung der Ecken des Ausschnitts

Die Innenflache des Kolbens soll mit einer Formschréage versehen werden. Der Formschrage-
Befehl ist sehr leistungsfahig. Sie kdnnen mehrere Formschragen mit unterschiedlichem Winkel in
einem Formelement erstellen, wenn diese von derselben Ebene ausgehen.

In diesem Abschnitt wird nur eine einfache Formschrage an einer einzelnen Flache erstellt.
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&5 Wahlen Sie den Formschrage-Befehl fp‘ Markieren Sie als Ausgangsflache eine der
unteren Flachen wie abgebildet.

Waébhlen Sie im zweiten Schritt den Innenzylinder als zu schradgende Flache, geben Sie einen
Winkel von 0,5° ein und bestétigen Sie mit Enter.

’//Z—;er [Diinrwand 1)

Y

)

o Ausgangsflache Zu schragende Flache

Abbildung 10-16 Festlegung von Ausgangsebene und zu schragender Flachen

. Sie konnen weitere Flachen mit anderen Winkeln wahlen. In diesem Falle wird nur
diese eine Flache geschragt.

M achste

&5 Klicken Sie auf , um zur Auswabhl der Richtung zu gelangen.

Legen Sie die Richtung fest wie abgebildet und beenden Sie den Befehl mit @5‘ slizlian .

™~

Abbildung 10-17 Festlegung der Richtung fur die Formschréage

b % Kolben.par
{#: Base
Material (Keinel

[ £ Basisreferenzebenen

Oh Entwunrfskérper

[= |+ Sequentiell
Auspriguna 1
%4 Diinnwand 1
[E] Ausschnitt 1
i Ausrundung 1
-'-P~ Fcl:rrmschl:'ige 1

Abbildung 10-18 Die Formschrage
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Die Nut fur den Kolbenring ist ein Rotationsausschnitt.
&5 Wahlen Sie den Rotationsausschnitt Lg und die YZ-Ebene als Profilebene.

[ x
|
Zeichnen Sie das Profil und legen Sie die Rotationsachse fest ID wie abgebildet.

- — oy,

. - * ) ~ .
O’ \.
s @255 —= S,
Rotationsachse - ’ N
_\Z .~ ~. N . — 0,75 *
¢ 255 ’ ! By !
L 075 =N ] /
| / . L *
/. S ’
~. - - M ~ . . P d
~. . =a-

Abbildung 10-19 Profil und Rotationsachse fur die Kolbenringnut

&5 SchlieRen Sie das Profil Skizze schlieRen Q und legen Sie die Seite so fest, dass der Pfeil
in die Nut hinein zeigt.

=
Fir das Abmaf wahlen Sie die 360° Rotation @ .
z

Die Richtung des Pfeils hangt davon ab, wie
Sie das Profil gezeichnet haben.

Der Pfeil muss vom Ursprung in den
Innenbereich des Profils zeigen.

Falls Sie ein geschlossenes Profil
gezeichnet haben, wird die Auswahl der
Seite Ubersprungen.

S I

Abbildung 10-20 Die Seite fur den Rotationsausschnitt

[y PathFinder ¥ x

I %y Kolben.par
17 Base
IMaterial (Keing)
# [] L] Basisreferenzebenen
E Oy Entwurfskarper
= Sequentiell
Ausprigung 1
%4 Diinnwand 1
[E] Ausschnitt 1
i Ausrundung 1
"?‘ Formschrige 1
-'ﬁ Ausschnitt 1

Abbildung 10-21 Die Kolbenringnut
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-\

Die nachsten Formelemente sind flr die Pleuelaufnahme.

Es werden nur die wesentlichen Punkte zu den einzelnen Formelementen erlautert, da die
Vorgehensweise bekannt ist.

—
&S Wihlen Sie den Extrusion-Befeh! |®® und die YZ-Ebene als Profilebene.

Zeichnen und bemalRen Sie einen Kreis wie abgebildet und schliel3en Sie die Skizze .

Legen Sie das Abmalf3 Uber das ganze Teil =% und in beide Richtungen fest.

Abbildung 10-22 Das Profil mit BemaRung Abbildung 10-23 Abmaf in beide Richtungen

&5 Erstellen Sie einen mittigen Ausschnitt von 8 mm Breite, wie in der Abbildung dargestellt.

1l
=
X

[a, PathFinder

& P Kolben.par
@ Schnittansichten
FE Pral
{#: pase
Material iKeineg
[ EJ easisreferenzebenen
= Ob Entwurfskérper
Ey Entwurfselement_1
= Sequentiell
Ausprigung 1
%4 Diinnwand 1
[E] Ausschnitt 1
O Ausrundung 1
.’.]I. Formschrige 1
-:; Ausschnitt 1
Ausprigundg 2
[E] Ausschnitt 2

Ausschnitt fir das Pleuel

Abbildung 10-24 Schnittdarstellung mit dem Ausschnitt
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»
&5 Erzeugen Sie eine Bohrung l mit 6 mm Durchmesser fir den Kolbenbolzen.

[a, PathFinder ¥ 0 x

L % Kolbenpar
+ ] @ Schnittansichten
1= Base
Faterial (Keine

#H [] £ Basisreferenzebenen

+ Oy Entwurfskérper

= Sequentiell
Ausprigung 1
|4 Diinnwand 1
[E] Ausschnitt 1
il Ausrundung 1
/—P~ Formschrige 1
-ﬁ Ausschnitt 1
Ausprigung 2
[E] Ausschnitt 2
[Z Bohrung 1

D=6 mm

Abbildung 10-25 Die Bohrung fiir den Kolbenbolzen

Als letztes missen die Nuten fir die Sicherungsringe am Kolbenbolzen erstellt werden.

,Qf Wahlen Sie den Ausschnitt-Befehl L:‘ und wahlen fir die Ebenenauswahl Parallelebene.

Wahlen Sie die YZ-Ebene und erstellen Sie eine Ebene mit einem Abstand von 11 mm.

. [ ] = =1 —
‘ IJ B:@ F | Abbrechen lffj Paalelebene ~ | | [ | Abstand |([KNDERR ~ | Schitt
— ‘ |

Parallele Ebene Abstand

Abbildung 10-26 Parallele Profilebene erstellen

&5 Zeichnen Sie einen Kreis konzentrisch zur Bohrung wie abgebildet.

z

Abbildung 10-27 Das Profil fur den Ausschnitt
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&5 Beenden Sie die Profilerstellung und erstellen Sie den Ausschnitt mit einem Abmalf von
0,6 mm nach auf3en.

u @’E’E@ Fertigstellen @k@l.@l |-l|- [ E| ’]Tl Abstand: | 0,60 mm ~ | Schritt: ~

Abbildung 10-28 Die Ringnut

&5 \Wahlen Sie den Spiegeln-Befehl e
| _ . ]
Wabhlen Sie den Ausschnitt als zu spiegelndes Formelement und bestétigen Sie [==

Als Spiegelebene wahlen Sie die YZ-Ebene aus und beenden den Befehl mit | Fertig stelen .

Formelemente wahlen

/ Spiegelebene wahlen

H ('ll‘/‘ Iﬁﬁl Fertigstellen 'E E| M ame: |Spiegelknpie_1 | ‘

Abbildung 10-29 Spiegelung der Ringnut fur den Sicherungsring
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Die Geometrie das Kolbens ist damit fertig modelliert.

Legen Sie Material und die wesentlichen Dateieigenschaften fest und speichern Sie die

Datei unter C:\SE_Training\Motor\Teile\Kolben.par.

Material
Titel

Dokumentnummer

Dateiablage

Stahl

Kolben

AS.91-004
C:\SE_Training\Motor\Teile\Kolben.par

k= pathFinder Fax

I & Kolben.par
t#: Base
IMaterial {Stahl)
[ EJ Basisreferenzebenen
Oy Enbwurfskérper
= |+ Sequentiell

Ausprigung 1
|4 Diinnwand 1
[El Ausschnitt 1
i Austundung 1
B Formschrige 1
% Ausschnitt 1
Ausprigung 2
[El Ausschnitt 2
[El Bohmung 1

[E] Ausschnitt 3
{llti spiegelung 1

Abbildung 10-30 Der fertige Kolben
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